A Magyar Bridzs Szovetseg
Versenyszabalyzata

Jelen Versenyszabalyzat (VSz) az MBSz altal rendezett versenyekre és Bajnoksagokra

vonatkozik és ajanljuk a szabalyzat alkalmazéasat mas Magyarorszagon megrendezésre kerilé
versenyeken is.
Ez a VSz és mellékletei a Bridzs Vilagszovetség mindenkor érvenyes Nemzetkozi
Versenyszabalyait (NKVSz) vagyis A Kontrakt Versenybridzs Szabalyai 1997., eredeti cime Laws
of Duplicate Contract Bridge, 1997 egésziti ki és alkalmazasat elésegiti a magyar versenygyakorlat
figyelembe vételével.

A rendezd szervezeteknek lehetdségik van a jelen szabalyzattol eltérd szabalyokat is alkalmazni,
de mesterpontszerz6 versenyeken ehhez az MBSz elézetes engedélye sziikséges.

A verseny el6tt az engedélyezett valtoztatadsokat ki kell hirdetni.

Minden a jelen Versenyszabalyzatban (VSz) érintett versenyre nevezett jatékos elfogadja a VSz
rendelkezéseit. A versenyeken felmerilt barmilyen vitas kérdést a VVSz-ben érintett médon kell
elintézni. Mas jogorvoslatnak (bir6sagi) helye nincs.
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I. Altalanos rendelkezések

1. AVSz érvényességi terulete

Jelen Versenyszabalyzat 1995. szeptember 1-t6l keriil bevezetésre az MBSz Bajnoksagain, egyéb
versenyeken pedig 1996. januér I-t61 alkalmazzuk az MBSz EIntkségének jovahagyasaval. A VSz az
MBSz Elndkségének hozzajarulasaval modosithatd és kiegészithetd.

A VSz az alabbi versenyeken érvényes:

a.
b.

[

d.
e.

f.

Azokon a versenyeken, melyeket az MBSz rendez.
Az 0sszes versenyen, melyet Magyarorszagon rendeznek és az MBSz elismeri
mesterpontszerzé (mp szerz6) versenykeént.

2. Versenyek felosztasa

MBSz orszagos- és nemzetkozi jelent6ségli versenyei
MBSz bajnoksag jellegl versenyei:
- Orszagos Parosbajnoksag (Mitchell),
- Kupaversenyek,
- Budapesti Butler Parosbajnoksag,
- Budapesti Mitchell Parosbajnoksag,
- Budapesti Csapatbajnoksag,
- Budapesti VVegyes Parosbajnoksag.
A bajnoksagok részletes leirdsa a Vsz 4. sz. Mellékletében talalhato.
Szervezetek és egyének altal rendezett versenyek, melyek mp szerz6 versenyek és
azokat az MBSz-nek el6re bejelentették.
Vidéki klubszervezetek teriileti bajnoksagai.
Klubversenyek, melyek mp szerzg versenyek.
Vélogat6 és valogatott mérkdzések, melyeket az MBSz rendez.

A versenyek altaldban nyiltak, de a rendezd szervezet korlatozhatja a részvételt (pl.: csak MBSz
tagok vagy csak magyar allampolgarok), de ezt a kiirasban el6re kdzolnitk kell.
A Budapesti Bajnoksagokon, OPB-n eés a Kupakban csak az MBSz egyeéni rendes tagjai és a
tagszervezetek regisztralt tagjai indulhatnak. Kalfoldi allampolgarok akik tagjai az MBSz-nek, csak
akkor indulhatnak ezeken a versenyeken ha lakéhelyik Magyarorszagon talalhatd. Egyedi kérelemre
az MBSz EIndksége ez al6l a korlatozas aldl felmentést adhat.
Vélogatott mérk6ézéseken és Nemzetkdzi Bajnoksagokon csak olyan magyar allampolgar
képviselheti Magyarorszagot, aki tagja az MBSz-nek.

a.
b.
C.

3. Versenyformék

Egyeni.
Paros.
Csapat.

A versenyeken belil a rendez6k a részvételi jogot korlatozhatjak holgyekre, férfiakra, ifjusagi- és
oregfiu (senior) jatékosokra illetve vegyesparokra. Ifjusagi koru jatékosnak mindsul, aki a versenyt
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megel6z6 évben nem toltotte be 25. életévét. Senior koru jatékosnak mindsul, aki a versenyt
megel6z6 évben betdltotte 55. életévét.

4. A versenyek kiirasa

A VSz-ben érintett versenyeket megfelel6éen meg kell hirdetni (Bridzséletben és meghivék
szétkildésével).
A versenykiirasnak tartalmaznia kell:

- a versenyforma pontos megnevezését, ha lehet a lebonyolitas modjat, leosztasszamot,

- a verseny helyét és id6pontjat (fordulonkénti kezdési idépontokat),

- a szervez6 (személy vagy szervezet) neveét, cimét és telefonszamat,

- a tornavezet6 nevet,

- a nevezési dijat,

- a nevezési hataridot,

- a verseny mp szorzojat,

- a dijazés mértéket,

- az esetleges etkezesi és szallaskoltsegeket.

A rendez6 szervezeteknek iddben be kell jelentenitk versenyrendezési szandekukat, hogy a
versenyek az MBSz Versenynaptaraba bekerlilhessenek. Az MBSz szandéka, hogy a kdvetkez6 évi
Versenynaptart mar el6z8 év november végére dsszeallitsa.

Az MBSz Elndkségének (Versenyrendez6 Bizottsag) joga van egyes versenyek tervezett idépontjat
modositani és a tervezett id6pontokat a versenyek fontossagi sorrendjében meghatarozni (egyeztetve
a rendez0 szervezetekkel).

5. Osztalyba sorolas

Ha egy versenyt tobb kategdriaban kivannak megrendezni (erécsoportok szerint) els6sorban a
versenyz6knek kell elddntenitik melyik csoportba neveznek, felmérve sajat jatékerejuket. Ha a
rendez6ség Ugy érzi a nevezeés nem realis, jogaban all a versenyz6ket mas csoportba atsorolni. Ha
versenytechnikai okokbdl szikséges egy vagy tobb par vagy csapat atsorolasa masik osztalyba,
akkor ezt a rendez@ség a jaték megkezdése el6tt megteheti. Mindkét esetben azonban ezt idében
kell kozolni a versenyzOkkel, akik ezek utdn nevezésiket minden kdvetkezmény nélkil
visszavonhatjak.

A Budapesti Bajnoksagokra kilon részletes szabalyozés vonatkozik.

6. Jelentkezések elbiralasa
Ha a rendez6 szervezetek nem korlatoztak valamilyen formaban az indulést (pl. tagsag), a
versenyek nyiltak. Barki indulhat akinek jatékjoga nincs jogerdsen felfliggesztve (MBSZ éaltal) és a

Kiirasban megadott helyen és hatariddig nevezését az el6irt moédon leadta. A nevezési hataridd utan
leadott nevezéseket a rendez6ség minden tovabbi indoklas nélkil visszautasithatja.
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7. Nevezési dijak

A nevezési dijakat a rendezd szervezetek maguk hatarozzak meg, belatasuk szerint.
Lehet6ség szerint dijkedvezményt kell nyujtani a ifjusagi jatékosoknak (max. 25 év). A nevezési
dijat akkor is meg kell fizetni, ha egy a versenyre benevezett par vagy csapat a versenytdl tavol
marad és nevezését nem vonja vissza. A rendez0 szervezetek a nevezési dij mellett kikothetik kdzos
étkezés vagy kotelezd fogyasztds igénybevételét, de ezt a meghivdban el6re kozélniuk kell. A
nevezési dijjal egyltt ezt az 6sszeget is minden jatékosnak meg kell fizetnie, fuggetlendl attol, hogy
igénybe veszi-e a szolgaltatast.

8. A versenyz6k kotelezettségei

Minden a 2. pontban meghatérozott versenyre benevezett jatékos a NKVSz és jelen VSz
rendelkezéseit magéra nézve kotelez6en elismeri. Minden versenyz6 koteles a verseny zavartalan,
normalis lefolydsat el6segiteni. Kilonos figyelmet kell forditania a tornavezet6 rendelkezéseinek
betartasara.

Minden versenyz0 kotelezettseget vallal, hogy barmely a versenyre benevezett jatékos ellen
(egyeni versenyen partnerrel is) hajlando jatszani. A jaték megtagadasa valamelyik ellenféllel
szemben (vagy partnerrel), vagy a verseny id6 el6tti elhagyasa alapos indok nélkil, durva
sportszer(itlenségnek mindsil és a versenybOl torténd Kizarast vonhatja maga utan. Az esetet
jelenteni kell az MBSz EIndkségének (Fegyelmi Bizottsagnak) - és tovabbi szankciokkal jarhat.
Sulyos sportszer(itlenségnek minésil, ha egy versenyzd szandékosan megsérti a Versenyszabalyokat
és a VSz rendelkezéseit.

A versenyz6k kotelesek a tornavezets és az Ovasi Bizottsag dontéseit sportszeriien elfogadni és a
dontesek ellen csak a VVSz-ben leirtak szerint nydjthatnak be Gvast.

A résztvevlk azzal, hogy a versenyen versenyzéként, tornavezetéként, nézéként vagy masképpen
részt vesznek, hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyr6l készilt filmek fényképek vagy mas
dokumentumok nyilvanossagra keriuilhessenek.

9. Tornavezet6k, Ovési Bizottsag

A rendezéknek gondoskodniuk kell arrél, hogy a versenyen legyen legaldbb egy, képesitett
tornavezetd (a verseny szinvonaldnak megfeleld képesitéssel). A tornavezeté ne vegyen részt a
versenyen, de ha ez nem megoldhatd tébb tornavezet6 alljon rendelkezésre egymés ugyeinek
elbiralasara. Csapatversenyen vagy olyan parosversenyen, ahol tobb osztalyban jatszanak lehet6ség
van keresztzsurizésre.

A tornavezet6 (f6tornavezetd) a rendezdseg képviselGje, jogait és kotelezettségeit a NKVSz X.
fejezete tartalmazza. Fontos kiemelni a kovetkez6ket:

A tornavezetd legf6bb kotelessége a verseny zavartalan lefolyasanak biztositasa: asztalok
elrendezése, versenyidd betartatasa, cserék elrendelése, versenyszabalyok betartatasa stb.

Ha a tornavezet6t hivjak egy asztalhoz mindenekel6tt allapitsa meg a tényeket (mindkét fél
egyetertésével), kozolje azon szabaly(oka)t amire dontését alapozta. Ha az érintettek barmelyike
kéri, a Szabalykdnyv alapjan ismertesse velllk részletesen ezen szabaly(oka)t. Dontésének
bejelentése utan kdzdlnie kell a versenyz6kkel 6vasi lehetdségeiket.

A tornavezetbnek biztositania kell, hogy jelen VSz 0Osszes mellékleteivel egyiitt a verseny
résztvevoinek - betekintés céljabol - mindig rendelkezésre alljon.
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A tornavezetd kotelessége fellépni a sportszerditlen jatékosokkal szemben, még akkor is ha nem
hivtak az asztalhoz. A tornavezet6knek joga van a kibiceket az asztaltdl, a terembél vagy akar az
egész versenyrol kitiltani. A tornavezet6kt6l mindezek mellett meg kell kdvetelni, hogy mindenkor
udvariasak és korrektek legyenek.

A tornavezet6 feladata (a rendez6séggel egydtt), hogy a verseny kezdetekor legaldbb harom
taghol &ll6 Ovési Bizottsagot hozzon létre, két poéttaggal. A tornavezet6 mellett ennek a
bizottsdgnak van dontéshozoi jogkdre az adott versenyen. (NKVSz 93. pontja)

Az Ovasi Bizottsagnak kell benyuijtani a tornavezetd dontései elleni 6vasokat. A benydjtott dvast
mindig a bizottsag legalabb harom elfogulatlan, az igyben nem érintett tagjanak kell targyalnia. Az
Ovasi Bizottsagnak meg kell hallgatnia a tornavezet6t és az érintett feleket, utana kell meghozniuk
dontésiiket. A verseny utan az Ovési Bizottsag tagjai csak a tornavezetd hozzajarulasaval
tdvozhatnak. A versenyen tovabbi 6vasnak helye nincs.

A resztvevOk, ha a hatérozattal elégedetlenek beadvannyal fordulhatnak az MBSz
Szabalyalkalmazasi és Etikai Bizottsdgdhoz. Ezen bizottsdg moddositd hatarozata a verseny
végeredményét megvaltoztatja (mp és erkdlcsi), de a mar kiosztott pénzdijakon visszamenéleg nem
lehet valtoztatni.

10. A dohanyzés kérdése

Minden versenyen a rendezdség joga ebben a kérdésben sajat allaspontjat kialakitani és az ennek
megfelel§ gyakorlatot kdvetni. Az MBSz véleménye a dohanyzas kérdésében, hogy a nemdohanyz6
jatékosokat a dohanyzas artalmaitdl meg kell 6vni. Az MBSz versenyein (lehet6leg) biztositani kell
nemdohanyzo termek kialakitasat.

Csapatversenyen a zart teremben megengedhetd a dohanyzas, a nyilt teremben tilos.

Parosversenyen nemdohanyzé koéroket kell kialakitani, de a beosztasnal figyelembe kell venni, hogy
a csoportokba azonos jatékerejl parok keruljenek. A beosztasnal ugy kell besorolni a versenyzéket,
hogy aki kilon kéri a nemdohanyzast, az legalabb a verseny felében ilyen helyen jatszhasson.
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1. A versenyek lebonyolitasara vonatkozo rendelkezések

11. A hasznalt nyelv

A versenyeken hasznalt hivatalos nyelv a magyar. A licit soran a treff, karo, kér, pikk, szanzadu,
kontra, rekontra és passz illetve egy, kettd, harom, négy, ot, hat és hét megnevezéseket kell
hasznalni. Minden méas megjeldlés ismételt hasznalata esetén a tornavezetének intézkednie kell.

Azokon a versenyeken, melyeket a rendez6k nemzetkdzi versenyként hirdetnek meg az angolt is
hivatalos nyelvként kell kezelni. A megnevezések club, diamond, heart, spade, no trump, double,
redouble és pass illetve one, two, three, four, five, six és seven. A versenyz6k ilyen versenyeken
megkdvetelhetik ellenfeleiktdl az angol nyelv(i magyarazatot.

A versenyz6k egymas kdzott megallapodhatnak barmilyen méas nyelv hasznalataban is, de az ebbdl
adodo félreértés miatt semmilyen dvasnak nem szabad helyt adni.

12. Beirasok

Egyéni- és parosversenyen a teljes kiosztast fel kell jegyezni a iréslapra.
A beirasokért (beleértve az inditokijatszast is) Eszak a felelds, ennek ellen6rzéséért pedig Kelet.
A felvétel, az eredmény és a beirt pontok kozoétti megfejthetetlen ellentmondasok esetén a beirt
pontok szamitanak. Beirési hiba felfedezésekor azonnal értesiteni kell a tornavezetdt.
Tilos méasok beirasat 6nhatalmulag kijavitani (vagy modositani), ennek megsértése fegyelmi
blntetést vonhat maga utan. Téves beiras javitasanal azt lattamoztatni kell a tornavezet6vel.
Az eredmenyt utdlag médositani (a beirt felvételt vagy eredményt) csak a forduld vége el6tt kozos
egyetértéssel és a tornavezet6 ellenérzésével lehet. Nyilvanvalo elirds vagy szamolasi hiba esetén,
ha az érintett parok egyetértenek, a mddositasra lehet6ség van, de ennek hatarideje az eredmény
nyilvanosségra hozatala (frekvencidk) utan max. 30 perccel, tébb fordulds verseny esetén legfeljebb
a kovetkez0 forduld kezdete el6tt 15 perccel.
A téves beirasert és a beiras ellen6rzésének elmulasztasaért mindkét par buntethet6.

13. A versenyzok lelilése (égtajak szerint)

A versenyz6k kotelesek a forduld megkezdése szerinti Glésrendjiiket megtartani (égtajak szerint)
a forduld végéig. Ha példaul egy versenyz6 Eszak helyén iilve kezdi a versenyt, csak a tornavezetd
utasitasara vagy engedélyével ulhet at Dél helyeére.
Ha a verseny lebonyolitasa folytan E-D parok atiilnek K-Ny vonalra, akkor Eszak il Kelet és
Dél pedig Nyugat helyére. llyen atiillésnél Kelet il Dél és Nyugat pedig Eszak helyére.
Vegyesparosok versenyén a holgyek mindig Délen és Nyugaton, az urak mindig Eszakon és Keleten
tlnek.

14. Az indito kijatszas
A felvevd bal oldalan Gl6 jatékos az inditd kijatszast ugy hajtja végre, hogy egy lapjat szinével

lefele tartva (face down) leteszi az asztalra. Ezzel megadja partnerének a lehet6séget, hogy az asztal
leterlilése és a partner inditd kijatszasanak megismerése el6tt a teljes licitmenetet és az ellenfél
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0sszes bemondasanak jelentését megkérdezhesse. A face down inditdkijatszas nem érvényes, ha
kidertl, hogy a masik ellenjatékosnak kell indulnia. Ilyenkor ez a lap bintetés nélkil visszavehet6.

A licit befejezése utan, de az inditdkijatszas el6tt a felvevd vagy az asztal koteles felhivni
ellenfelei figyelmét a partnere altal adott téves felvilagositasra. Az ellenjatékosok a partneriik altal
adott téves felvilagositasra csak a lejatszas befejezése utan hivhatjak fel a figyelmet.

15. Licitrendszerek, konvenciok és konvenciokartya hasznélata

A versenyeken alkalmazhatd licitrendszereket és konvenciokat a VSz 3.sz. Melléklete
szabalyozza. Egy par mindkeét tagjanak ugyanazt a licitrendszert kell alkalmaznia (a stilusban lehet
eltérés). A jatékosok a jaték folyaman semmilyen segédeszkozt (jegyzet, szamitdgép) nem
hasznélhatnak, kivéve a VSz 3. sz. Mellékletében leirt esetet. A jaték folyaman (a fordulo el6tt
megadotthoz képest) a jatékosok nem valtoztathatjak meg licitrendszerlket és konvencioikat.

A versenyeken minden par koteles ket egyezden kitoltott, az MBSz Altal rendszeresitett
konvenciokartyat a jaték megkezdése el6tt az asztalra helyezni. Nemzetkdzi versenyeken a
tornavezetd§ engedélyezheti mas konvenciokartyak hasznalatat is, ha azok informéaciétartalma
megegyezik a magyarral. Ha egy par nem tesz ki konvencidkartyat az asztalra, jogaiban korlatozott
és Vvitas esetben automatikusan biintetéssel kell sujtani.

Ha egy part azért ér hatrany mert ellenfele meg nem engedett licitrendszert vagy konvenciét
hasznalt, a tornavezetd irjon el6 modositott eredményt.

Kétféle konvenciokartya bevezetése: a jelenleg (1997.) érvényben 1évd, a WBF altal elfogadott
konvencidkartya mellett bevezetjiik az "egyszerUsitett” konvencidkartyat, melyet klubversenyeken, a
Budapesti Bajnoksagok alsébb osztalyaiban (csapatbajnoksagon a Ill. osztalyban, kupaversenyeken
a Kéré- és a Treff Kupaban, parosbajnoksagokon a Ill. és a IV. osztalyban) valamint a 0 - 3 mp
szorzoju versenyeken fogadunk el a hivatalos konvencidkéartya helyett. Az dsszes tobbi versenyen a
részletes konvenciokartyat koveteljuk meg.

Ennek a rendelkezésnek a bevezetése a Budapesti Butler Parosbajnoksagtol kotelez6 (1997.
november).

16. Kopogas és felvilagositas

A kopogas célja, hogy a parok kilén megallapodasaikra ezzel felhivjak az ellenfelek figyelmét,
de célja az is, hogy a jatékosok felesleges kérdésekkel ne adjanak egymasnak informaciot. A
partnerek kozott a licitekre vonatkozd kilénleges megegyezéseket (konvencidk vagy
megallapodasok) a konvenciokartyan fel kell tintetni es eléfordulasuk esetén a bemondé partnere
koteles azt kopogéssal (ALERT kértyaval) jelezni.

ElGzetes figyelmeztetés: az olyan szokatlan konvenciokra, melyek altalaban nem tartoznak egy-egy
adott licitrendszerhez, s melyek nem tul gyakoriak, de komplikaltak és varhatoan szokatlansaguk az
ellenfelet nehéz helyzetbe hozhatjak, bevezetjik a kotelezd el6zetes figyelmeztetést. Az ilyen
konvencid(ka)t jatszo jatékosok nemcsak a konvenciokartyajuk elején kell, hogy feltlintessék - a
megfelelé helyen - ezeket a konvenciokat, de a jaték megkezdése el6tt széban is kotelesek
figyelmeztetni ellenfeleiket.
PI. - Standard licitrendszerben a 10-12 pontos 1 NT indulas,

- minden olyan licit, mely a par kozotti el6zetes megallapodas szerint takarhat tobbféle

tipusu lapot (erés-gyenge, szin-kevesebb mint négy lap, két ilyen szin-két olyan szin).

A kopogassal kapcsolatban meg kell kilonboztetni konvencionalis és természetes liciteket:
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C.

Minden licit természetes, amely azt a szandékot fejezi ki, hogy ez a szin legyen az adu
szine és nem utalhat egy masik szinre.

Mindamellett természetesnek mindsiilnek még az alkalmazott licitrendszernek

megfelelen az aldbbiak:

- minor szin licitje, amely legaldbb harmas szint mutat és nem utal egy masik szinre,

- nemes szin licitje, amely legalabb négyes szint mutat és nem utal egy masik szinre,

- szanzadu licit, amely egyenletes vagy megkézelitdleg egyenletes kezet mutat, ide
tartoznak a nem kényszerit6 szanzadu valaszok is,

- blntet6 kontra,

- rekontra, amely erés kezet mutat vagy azt a szandékot, hogy a bemondott felvételt

rekontraval jatsszék,

- passz, amelyhez nem kell minimalis erd és nem utal egy meghatarozott szinre.

Minden mas licitet a kdvetkez6kben konvencionalis licitnek neveziink.

A kovetkez licitekre a partnernek kopognia kell:

a.

Minden konvencionalis licitre 3 szanig (azt is beleértve), kivéve az 1 szanra adott

2 treff valaszt, ha az Stayman, és a sima informéacios kontrara, melyet els6 alkalommal

indulésra, vagy az arra (harmas magassagig) adott valaszra adtak le, ugy, hogy a partner

passzon kivil mast nem licitalt.

Minden szokatlan természetes licitre 3 szanig (azt is beleérve):

- aharmas magassagu szinindulasra, ha az nem kizard (azaz a rendszer szerint lehet
tobb mint 11 figurapont),

- az 1 szan indulésra, ha lehet kevesebb mint 15 figurapont, ha lehet benne szingli
szin, ha gyakori benne az 6t6s nemes szin, vagy ha bizonyos tipust egyenletes
kezeket (pl.: négyes nemes szint) a rendszer kizar,

- a partner természetes indulasa utan egyes és kettes magassagon licitalt dj szinre, ha
az nem kényszerit,

- aforditott emelésre,

- gyenge ugro Uj szin valaszra,

- az egyes szinindulasra adott kényszeritd 1 szan valaszra,

- az 1 szanra adott 2 treff valaszra, ha az természetes,

- az olyan buntet6kontrara, melyet els6é alkalommal indulasra, vagy az arra (harmas
magassagig) adott valaszra adtak le, Ugy, hogy a partner passzon kiviil mast nem
licitalt.

A kovetkez licitekre nem szabad kopogni:

a 3 szan feletti licitekre (kivéve a mesterséges indit6liciteket és a screen hasznalatat),
a szokéasos termeészetes bemondasokra,

az 1 szanra adott 2 treff valaszra, ha az Stayman (akar egyszer(, akar Kiterjesztett
valtozat),

az olyan informacios kontrara, melyet elsé alkalommal indulasra, vagy az arra
(harmas magassagig) adott valaszra adtak le, Ugy, hogy a partner passzon Kiviil mast
nem licitalt.

Kopogni 3 NT folott: altalaban tilos. A 3 NT feletti inditolicitekre, melyek mesterséges
licitek, kotelez6 kopogni. Egyeb 3 NT feletti licitekre tilos kopogni.
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Az ellenjaték konvenciodkra (inditokijatszasra és jelzésekre) nem szabad kopogni.

A kopogést kdvetéen az ellenfél szabad valasztdsa, hogy megkérdezi-e a licit jelentését vagy
sem. Ha ugy dont, hogy felvilagositast kér, akkor az ellenfél dsszes licitjének értelmét meg kell
kérdeznie. (NKVSz 20. pontja)

A licitek jelentésérdl érdekl6dni barmely jatékosnak joga van (kivéve a biintetésb6l passzolasra
kotelezett jatekosnak), amikor a licitalas vagy a lejatszas folyaman sorra kerul.

A kérdéseket mindig a licitalé partnerének kell feltenni (kivéve screen) és csak ¢ valaszolhat a
kérdésre. Ugyanakkor, ha egy jatékos az ellenfél licitjére vonatkozo keérdéssel partnerének ad
jogosulatlan informécidt és a kérdezd partnere akar a licit folyaman, akar az ellenjaték kozben ezt
az informacidt felhasznalhatta, a tornavezetd a jaték végén mddositott eredményt irhat el6. Ez
kilondsen érvényes, ha a licit (ami utdn kérdeztek) egyszer(, természetes (nem lekopogott) licit
volt, vagy ha a kérdez0 a kerdés utan passzolt (NKVSz 16/a. pontja).

Azokat a kérdéseket, amelyekre az adott vélasz eleve nem befolydsolhatja egy jatékos licitjét
lehetGség szerint a licit lezarasa utanra kell halasztani.

Ha egy jatékos nem kopog egy licitre, amelyre koteles lett volna kopogni, vagy kopog, amikor nem
szabad, akkor a tornavezetd6 modositott eredményt irhat el6 (NKVSz 16/a. pontja ill. 40. pontja
szerint).

A felvilagositasoknak lehet6leg részletekbe menéen vissza kell adniuk a par megallapodasainak
értelmét. Az olyan megfogalmazas, hogy "szokasos™ nem elegendé.

Ha a parnak az adott esetre nincs konkrét megallapodasa, akkor hiba az adott bemondas sajat
értelmezését elmondani. llyenkor sokkal inkabb azt a felvilagositast kell adni, hogy a par tagjai
kdzott az adott esetre nincs megallapodas.

Ugyanakkor a jatékosok nem hasznélhatjak ki a partner felvilagositasait vagy bizonytalansagait (PI.
a partner elfelejti a megallapodéast). Ha a tornavezet arra a meggy6zddésre jut, hogy ez tortént,
akkor modositott eredményt koteles el6irni (NKVSz 16/a. pontja).

17. A bloff

A bloff szandékos rossz lapleiras, célja az ellenfél megtévesztése. Az NKVSz 40/a. pontja szerint
a bloff akkor megengedett, ha nem alapul a partnerek kozoétti el6zetes megegyezésre. Ezen
talmenéen figyelembe kell venni a kovetkez6 pontokban leirt korlatozasokat is:

a. A mindenkor érvényes VSz rendelkezései szerint bizonyos licitekre bloff-tilalom
érvényes, kilondsen az induldsoknal. Ezek megseértése esetén az ott leirtaknak megfelel6
szankcidkat kell alkalmazni.

b. Az a bl6ff amelynek nyilvanval6 célja, hogy az ellenfél j6 eredményt érjen el, vagy az,
amelyik kifejezi egy jatékos teljes érdektelensegét a verseny tovabbi lefolyésa irant,
sportszer(tlen és a tornavezetének bintetéssel kell stjtania.

c. A bloff gyakori hasznélata, vagy a bloffnek ugyanabban a helyzetben valo ismételt
hasznalata a partnerek k6zotti megallapodasnak tekintendd és mint ilyen TILOS.

A tornavezet6 feladata, hogy az ilyen parnak megtiltsa a bloff tovabbi hasznalatat vagy
utasitania kell a part, hogy a jévében ebben a helyzetben kopogjon. Egyuttal a
tornavezetd el6irhat modositott eredményt is, kiilondsen akkor, ha a bloffol6 partnerének
viselkedése elézetes megallapodésra (felkészultségre) utal.

A gyakori bloffok elkertlésének érdekében minden bloffot (mp szerz6 versenyeken)
jelenteni kell a tornavezetének, akinek ezt fel kell jegyeznie a Bloff-lapra.

Ez a feljegyzés nem jelenti, hogy a bl6ffold part helytelen viselkedéssel vadolnak meg.
Ez csak a partnerek kozotti el6zetes, nem bejelentett megallapodasok elkertilését
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szolgélja és védi a jatékosokat az alaptalan vadaskodasoktol.

18. Gondolkodési id6 és STOP szabély

Az a jatékos, aki a kettes vagy nagyobb magassagon kezdi a licitet vagy a licit sordn ugro
bemondast alkalmaz, koteles bemondasa el6tt "STOP"-ot mondani (vagy ilyen licitkartyat
hasznalni). Ha a kdvetkezd jatékos meg akarja tudakolni a licit jelentését, azt haladéktalanul tegye
meg. A kovetkezd jatékos csak akkor licitalhat, ha az, aki a "STOP" jelzést alkalmazta a "tessék™
kifejezéssel tovabbengedi a licitet (vagy a STOP kartya visszavételével kifejezi azt), kb. 10
masodperc varakozas utan. Ha egy jatékos a "STOP™" utan, de a "tessék™ el6tt licital, vagy ha felt(in6
érdektelenséget mutat, a tornavezeté maédositott eredményt irhat el6 (NKVSz 16/a. pontja). Ha egy
jatékos elmulasztja a "STOP" alkalmazésat, akkor vonala elveszti jogat arra, hogy az ellenfél tul
hosszu gondolkodasa vagy tul gyorsan leadott licitje ellen tiltakozzon.

Ha egy jatékos alkalmazza a "STOP"-ot, de nem mond uténa egy ennek megfelelé ugré licitet,
akkor a bemondas érvényes. Ugyanakkor a "STOP" most egy lehetséges jogosulatlan informéacié és
a tornavezet6 az NKVSz 16/a. pontjanak megfelel6en médositott eredményt irhat el6, ha a partner
ezt a jogosulatlan informaciot sajat javara felhasznalhatta.

Ha egy jatékos a "STOP" szabalyt ismetelten vagy kovetkezetesen nem alkalmazza, a tornavezetd
blntetést alkalmazhat.

19. A licitdoboz

A licitdoboz hasznalatarol és a hozza kapcsolddo speciélis szabalyokrol a VSz 1.sz. Melléklete
rendelkezik (megjelent a Bridzsélet 1994-es szdmaban).

20. A screen

A screen hasznélatarol és a hozza kapcsolodo specialis szabalyokrdl a VSz 2.sz. Melléklete
rendelkezik.

21. Szamitogépes leosztasok

Az MBSZ versenyeit kézi, vagy gépi kiosztasu leosztasokkal lehet megrendezni, a rendezdk
elhatarozasatdl fliggéen. Nagyobb versenyeken, ahol tébb kor kialakitdsa szilkséges a verseny
gyorsabb lebonyolitdsa érdekében ajanlatosa el6re készitett gépi kiosztasokkal rendezni a
versenyeket.

Az ilyen versenyeken a kdvetkezékre kell kiilléndsen figyelni:

a. Biztonsagi intézkedések: a leosztasokat egyetlen résztvev6 sem ismerheti meg a
verseny el6tt. Biztositani kell azokat a feltételeket, amelyekkel ez megvaldsithato és
amelyekkel barmilyen ilyen jelleg(i vadat egyértelmden vissza lehet utasitani.

Nem fordulhat el6, hogy a leosztasok ugyanazon sorozatat még egyszer felhasznalhatjak
egy versenyen, kivéve el6re bejelentett bemutatd celzattal.

b. A leosztasok kivalasztasa: elméletileg barmilyen leosztas el6fordulhat. A generalt

leosztasokat nem szabad megvalogatni. A leosztasokat abban a sorrendben kell jatszani,
ahogy a program el6allitotta 6ket. A leosztasoknak - megfelel6en sok leosztast
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figyelembe véve - ki kell allniuk a statisztikai probat (kilénosen az elosztasokra
vonatkozoan és a négy égtaj kdzott az Aszok, Kiralyok, Damak és Bubik megoszlasat
illet6en).

22. Jogorvoslat - Ovas

A NKVSz 92. pontjanak megfelelGen a tornavezetd6 minden dontese ellen az adott forduld vége
utan lehet ovast benyujtani (a versenykiirdsban megadott hatarid6ig). Az ovasi szandékot a fordulo
vege el6tt kozolni kell a tornavezetdvel.

Az dvas benyuljtasanak feltétele:

- Ovasi nyomtatvany szabatos kitdltése (Appeal Form),

- az Ovashoz parosversenyen a par mindkét tagjanak, csapatversenyen a csapat

kapitanyanak egyetértése szlikséges,

- az ovasi dij befizetése (az 6sszeget a rendez6ség hatarozza meg).

Az els6 foka Ovasi Bizottsag amilyen gyorsan lehet targyalja meg az esetet és hozza meg

dontését. Az elsé foki Ovasi Bizottsag dontése ellen irasban lehet fellebbezést benydjtani az MBSz
Szabalyalkalmazési és Etikai Bizottsagahoz, az els6 foka dontés nyilvanossagra hozatalatol
szamitott egy héten belil, az el6irt masodfoku dvasi dij egyideji befizetésével.
Ha barmelyik Ovasi Bizottsdg a beadvanyt megalapozatlannak tartja, az Ovési dij nem kertil
visszafizetésre és a rendezéséget illeti meg. A Nemzetkdzi Szabalyok 1997-es valtozasa alapjan,
6sszhangban a NKVSz 92. pontjaval az MBSz mesterpontszerzg versenyein az ovasi dij elvesztése
mellett a komolytalan Gvést benyuijtd jatékosokat az Ovasi Bizottsag pontlevonassal is biintetheti.

23. Fegyelmi eljarés - Bluntetések

A NKVSz VII. fejezetében leirt viselkedési norméak megsértése, valamint a kilondsen
sportszer(itlen magatartas esetén, a NKVSz 91. pontja alapjan a tornavezet6 jogosult és koteles
a kovetkezd intézkedések megtételére:

- avétkes(ek) figyelmeztetése,

- avétkes par(ok)tol pontlevonas,

- avétkes(ek) kizarasa az adott fordulobol, vagy annak egy részébd6l, vagy az egész

versenybdl,
- az lgy atadasa az Ovasi Bizottsagnak,
- az gy jelentése az MBSz Fegyelmi Bizottsaganak.

A tornavezetd jogosult egy résztvevl jatékjoganak felfliggesztésére az adott forduldban, de a
versenyb6l torténd kizarashoz sziikséges az Ovasi Bizottsag hozzajarulasa is.
A sulyos fegyelmezetlenséget a tornavezetd koteles jelenteni az MBSz Fegyelmi Bizottsaganak is.
A Fegyelmi Bizottsag ez alapjan sajat hataskdorében jar el.
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I11. Parosversenyekre vonatkozo rendelkezések

Az alébbi rendelkezések Mitchell péarosversenyre vonatkoznak. Egyéb parosversenyekre
vonatkozo kilonleges rendelkezéseket a Vsz 6. sz. Melléklete tartalmazza.
Az alabbiakban leirt rendelkezések értelemszeriien az egyéni versenyekre is érvényesek.
Parosversenyek csak két jatékosbol allé egységek indulhatnak.

24. Lebonyolitasi rend parosversenyeken

A parosversenyek lebonyolitasat az indulok varhatd Iétszamat figyelembe véve el6re meg kell
tervezni (lehet6leg a kiirasban utalni kell a lebonyolitas fontosabb részleteire) és ennek megfelel6en
a kovetkezdkre kell kilonos figyelmet forditani:

a. Ellenfelek szama: a fordulok és cserék rendjét gy kell meghatarozni (a rendezéknek
vagy a tornavezetének), hogy minden par lehet6leg minél tébb ellenfél ellen jatsszon
(lehetdseg szerint legalabb 50%).

Természetesen nagyobb Iétszdm esetén tobb korben kell a versenyt megrendezni.

b. Leosztadsok szama: az ajanlott leosztasszam egy ellenfél ellen két leosztas (ritkabban
egy).Csak nagyon alacsony részvételi szamnal (vagy ha a mezdényt tébb osztalyba
soroljak) szabad harom, négy vagy még tobb leosztast jatszani egy ellenfél ellen.

A versenyt Ugy kell megszervezni, hogy minden par a jatékban levd leosztasokbol minél
tobbet jatsszon (ajanlott legalabb 80%).

c. Leosztasok szama fordulonként: az egy fordulora ajanlott leosztasok szama 24-36
kdzott van. Egy nap maximum két fordulot lehet jatszani (legalabb 1 6ra szlinettel) és
egy versenyen legalabb egy forduldnyi leosztast kell jatszani. Ez azt jelenti, hogy
versenyrendezési szempont miatt lehet ennél kevesebb leosztast jatszani egy forduldban,
de az nem mindsul teljes fordulonak és nem tekinthet6 teljes versenynek (mesterpont
meghatarozas).

Kerlni kell, hogy a tébbfordulds versenyeken az egyes fordulokat eltéré
leosztasszammal jatsszak le. A meccspont elszamolasu versenyeken az NKVSz 78.
pontja szerint az egész verseny alatt minden leosztast ugyanannyiszor kell lejatszani,
hogy az elérhet6 maximalis pontszam (topscore) minden egyes leosztasban azonos
legyen. Ha egy(es) leosztas(oka)t mégis kevesebbszer jatszanak le, akkor ez(eke)t a VSz
28. pontja szerint kell kiértékelni.

25. Helyettesités parosversenyeken

Ha egy versenyzd jatékjogat a tornavezet6 az NKVSz 91. pontja szerint felfiggeszti, vagy a
verseny ideje alatt fellép6 betegség vagy mas el6re nem lathatd indok miatt egy jatékos kimarad,
akkor a tornavezet6nek jogaban all sajat értékitélete szerint megfelel6 helyettest kijelélni (a
megmaradt jatékos egyetértésével), vagy egészen kivételes esetben révid idére maga is lehet a
helyettes, ha veleménye szerint az indok elfogadhato es a tobbi jatekos jogait nem sérti. Ha mindkét
jatékos hianyzik ne engedjen két helyettest jatszani.

Barmilyen helyettesitéshez a tornavezetd engedélye sziikséges. Egyetlen jatékos sem lehet helyettes
egy olyan versenyen, ahol mint jatékos résztvesz, vagy az adott forduldban mar jatszott, ill.
nézdként még lejatszasra kerllé leosztasokkal mar talalkozott.
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A tornavezet6nek joga a par helyettesités nélkuli kizarasa a versenybdl, illetve egy Uj par Kijeldlése
a meglresedett helyre. Ebben az esetben a tornavezeté dontését nem lehet megdvni.

A helyettesit6 illetve helyettesitett jatékos(ok) jogai a kdvetkezok:

- az ajatékos, aki a leosztasok 50%-nal kevesebbet jatszott semmilyen jogra nem tarthat
igényt (mesterpont, dij, cim),

- helyettes és helyettesitett jatékosok koziil az tarthat igényt a jogokra, aki tobb leosztast
jatszott. Ha mindketten egyenl6 leosztasszamot jatszottak, a benevezett jatékost illetik
meg a jogok.

Az olyan helyettesitésnél, ahol megsértik a helyettesités szabalyait, vagy a tornavezet6 engedelye
nélkul helyettesitenek, az eredeti jatékosokat és a helyettest is ki kell zarni a versenybdl.

Amennyiben egy par Ugy marad ki a versenybdl, hogy senki nem helyettesiti, a tobbi par ellenlik
elért eredménye akkor marad érvényben, ha:
- egy fordulds versenyen a leosztasok legalabb 50%-at lejatszottak,
- két vagy tobb fordulds versenyen legalabb egy teljes fordul6t jatszottak (a félbehagyott
forduld eredménye akkor ervényes, ha annak legalabb 50%-at lejatszottak).

Egyébként a par 6sszes addigi eredményet tordlni kell. Azok az ellenfelek, akik ellen a kimaradd par
mar nem jatszik, az érintett leosztasokra "plusz atlagot™ kapnak a VVSz 29. pontjaban leirtak szerint.

26. Parosversenyek kiértékelése

A pérosversenyek eredményét az NKVSz 78/a. pontjaban leirt meccspontszamitasi modszerrel
kell kiértékelni. Ett6l eltéré kiértékeléssel rendezett versenyen a versenykiirasban vildgosan
szerepelnie kell az eltér6 mddszernek. Az MBSz altal elfogadott kiértékel6 programok a
kovetkezOk:

1. EcoSoft Kft programja.

2. Compexpo programja.

3. MBSZ 1. programja (ez az ACBL Score 4.21-es vagy Ujabb valtozata).

4. Kerényi Istvan programja - tesztelés utan.

Barmilyen mas programot elébb tesztelésre at kell adni az MBSz-nek és csak annak jovahagyasaval
valhat mp szerz6 versenyek kiértékel6 programjava.

Tizedes értékeket (mddositott eredmények, elrontott beirdsok, bilintetépontok stb. miatt) a
kdvetkezOk szerint kell kerekiteni:
a. Kézi kiértékelésnél az egyes leosztasok meccspont értékét és a bilintet6pontokat egy
tizedesre kell kiszamitani, majd az egesz forduldra nézve egész meccspontra kell
kerekiteni (0.5 meccspontot mar felfelé kell kerekiteni).
b. Szamitogépes kiértékelésnél minden esetben szdzadra kell kerekiteni (0.005 meccspontot
mar felfelé kell kerekiteni).

Azért, hogy a résztvevbk megnézhessék és ellendrizhessék a verseny eredményét, vagy a
iraslapokat, vagy olyan frekvencialapokat kell kifiiggeszteni, amelyen a versenyz6k ellendrizni
tudjék a beirasok es az eredmény helyességét is.

Tobb fordulds versenyeken egy adott forduld eredményét és frekvencialapjait legalabb 30 perccel a
kdvetkezd fordul6 kezdete el6tt ki kell fiiggeszteni (a rendez6ség ettdl eltérhet).
A rossz beirasok kijavitasara a sz 12. pontja szerint ennyi id6 all rendelkezésre.
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A versenyek eredményét, a helyezéseket az 0Osszes meccspont alapjan kell meghatarozni, a
kiértékelési modtol fliggben kézi kiértékelésnél 1, gépi kiértékelésnél 0.01 meccspontkildnbség
dont.

Ha nincs meccspontkiilonbség a paroknak ugyanazt a helyezést kell megallapitani ( a rendez6ség
ett6l eltéréen az azonos meccsponttal végzett parok kdzott a sorrendet elddntheti, de ezt elére ki kell
hirdetni és a modszert is el6re meg kell hatarozni).

27. Eltokolas és madositott kiértékelés

Egy leosztas eltokolasa: minden jatékos koteles figyelni, hogy kartyait a tok megfeleld
rekeszébe tegye vissza. Minden par, amelyik felel6s egy leosztas eltokolasaért automatikusan
blntetést kap.

Hibas duplikalés ill. gépi leosztas hibas kirakédsa: minden forduld kezdetekor el6fordulhat,
hogy a jatékosoknak az éppen lejatszott leosztast duplikalniuk kell, vagy egy leosztast a
tornavezet6tol kapott abra alapjan kell kirakniuk. Minden jatékos felel6s azért, hogy az Osszes
kartya a megfeleld tok megfeleld rekeszebe keriiljon. Ha egy leosztast rosszul duplikalnak, vagy
rosszul raknak ki, vagy a tornavezet6 utasitasa ellenére nem keverik meg Ujra, akkor az asztalnal ul6
mindkét part 50% bintetéssel kell stjtani az els6 esetben. Minden tovabbi hasonlo hibaért 25%
bintetéssel kell stjtani a vétkes parokat leosztasonkén. Ez a buntetés akkor is jar, ha a hibas
duplikalasnal vagy a leosztas kirakasanal az egyik par nem volt jelen.

Hiba nem felismerése: a duplikalast vagy a leosztés kirakéasat kdvetd elsd lejatszas jatékidejét ket
perccel meg kell hosszabbitani, hogy a jatékosok ellendrizhessék a duplikdlas vagy kirakas
helyességét. Ha ilyenkor nem veszik észre a duplikalasbol vagy a leosztas kirakasabol eredd hibat,
akkor az asztalnal Gl6 mindkét partol 25%-ot kell levonni.

Ugyanez érvényes az olyan versenyeken is, ahol el6re duplikalt leosztasokkal jatszanak.

Az eltokolas felfedezése utdn az NKVSz 87/b. pontja szerint a tornavezet6bnek meg kell
allapitania, hogy pontosan mikor tortént az eltokolds és amint a veétkes egyértelm(en
beazonosithatd, a megfelel6 bintetéssel kell sujtani. Eltokolas felfedezésekor a tornavezetének
mérlegelnie kell, hogy mikor lesz tobb egyutt kiértékelhetd beiras, ha azonnal helyreallitja az
eltokolt leosztast, vagy ha hagyja eltokolt helyzetben. Tébbkoros versenynél figyelembe kell venni a
tobbi kor vérhatd beirdsait is. llyenkor a hibas leosztds eredményeit csoportokra osztva kell
kiértékelni, Ggy, hogy az egyes csoportokba az egyforma leosztasok keriiljenek. Altalaban két ilyen
csoport lesz, de ismételt eltokolés esetén tobb csoport is kialakulhat.

Eltokolt leosztasok kiértékelése: a négy vagy tobb beirast tartalmazo csoport eredményét a VSz
28. pontjaban leirtak szerint kell kiértekelni. A négynel kevesebb beirast tartalmazd csoportokat a
kovetkezOk szerint kell kiértékelni:
a. Egy beirasnal: mindkét par a topscore 60%-at kapja vonalanként.
b. Két beirasnal: ha a két beiras egyforma, akkor mindkeét par a topscore 60%-at kapja,
egyébként a jobb eredményt elért par 65%-ot, a rosszabb eredményt elért par 55%-ot
kap vonalanként az adott leosztasra.

c. Harom beirasnal: a legjobb eredményt eléré par 70%-ot, a k6zépsd 60%-ot a
legrosszabb eredményt elérd par 50%-ot kap az adott leosztasra vonalanként. Két azonos
eredmény esetén 65-65-50%-ot kell kiosztani vonalankent, ha a két jobb eredmény azonos
és 70-55-55%-ot kell vonalanként kiosztani, ha a két rosszabb eredmeény azonos.
Harom azonos eredmény esetén minden par 60%-ot kap.
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Ha egy par a legjobb eredményt (akar osztva is) €ri el, beleértve az egy leosztas esetét is, akkor a par
a VSz 29. pontja szerint pluszatlagot kaphat, ha az magasabb mint a fenti a.-c. pontokban megadott
szazalékertek.

28. Kevesebbszer jatszott leosztasok kiértékelése

Keézi kiértékelésnél: ha valamilyen okbol egy leosztasban kevesebb beirt eredmény talalhato,
mint a verseny tobbi leosztasaban (eltokolas, kimarado asztal, modositott eredmény, ide tartozik a
négy vagy tobb eredményt tartalmazé csoport is) az eredmeényt el6szér normalisan az NKVSz 78/a.
pontjaban leirtak szerint (csokkentett topscore-val) kell kiértékelni, majd a masik (t6bbi) csoport
minden beirdsa utan egy meccspontot kell az eredményekhez hozzaadni.

Ha egy duplikélassal rendezett versenyen egyes leosztasokat nem minden vonalon jatszanak le,
akkor az ezekre a leosztdsokra vonatkozo Kiértékelési modszert a verseny kezdete el6tt ki kell
hirdetni. Ajanlott modszer a kdvetkez6: nyujtottsdvos maddszer, ahol két vonal esetén egy par
minden néla rosszabb eredményért 4 meccspontot és minden vele megegyez6 eredményért 2
meccspontot kap.

Pl. 7 cserével, két vonalon a topscore 26 lenne. A csak egy vonalon jatszott leosztasban az
eredmények a kovetkez6képpen alakulnak: 25-21-17-13-9-5-1.

Szamitogépes Kiértekelésnél: eltokolas vagy mas fentebb emlitett esetben, ha egy csoport négy
vagy tobb eredményt tartalmaz, valamint ha egy leosztast kevesebbszer jatszottak mint a tdébbi
leosztast, a meccspontokat (P) a kovetkez6 képlet szerint kell meghatarozni és utana a VSz 26.
pontjaban meghatarozott médon kerekiteni:

P=(NXT+N-n):n

ahol: T: acsoporton belil, csékkentett topscore-val kiszamitott meccspont,
N: a leosztasban beirt eredmények maximalis szama,
n: az érintett csoportban beirt eredmények szama.

29. Nem lejatszott leosztasok kiértékelése

Ha egy par kevesebb leosztast jatszik, mint a tobbi par, vagy egy par szdmara az NKVSz szerint
modositott eredmenyt irnak el6, akkor a mindenkori helyzetnek megfelel6en a par "plusz atlagot”,
"atlagot”, "minusz atlagot" és "forduldatlagot” kaphat.

Plusz atlag: egy par akkor kap plusz atlagot, ha teljesen vétlen a modositott eredményt el6idézé
szabalytalansagban, vagy abban, hogy az adott leosztast nem jatszottak le. Ide tartoznak a kévetkez6
esetek:

- kimarad¢ asztal, ahol eleve nincs ellenfél,

- az asztalnal nem tudnak lejatszani egy vagy tobb leosztast, mert az ellenfél nincs jelen

vagy csak késve érkezik, vagy az el6z8 asztalrdl olyan késdn kapjak meg a leosztast,
hogy annak lejatszasara nem jut ido,

- az asztalnal azért nem jatszanak le egy leosztast, mert a csere vezényszo elhangzasakor a

licit még nem kezd@dott el, és a lassu jatékért egyértelm(en az ellenfél a felelGs,

- az asztalnal a leosztas nem lejatszhatd, mert el6z6leg olyan szabalytalanséag tortént, ami

ezt kizérja, de ebben a par vétlen volt (rossz tok tovabbadasa stb.),

- az asztalnal egy vagy tobb leosztast nem jatszanak le, mert az ellenfél a leosztassal
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kapcsolatban az NKVSz 16/b. pontja szerint olyan jogosulatlan informaciéhoz jutott,
vagy a par maga jutott vétlentl olyan jogosulatlan informaciéhoz, amely médositott
eredmeny elGirdsat teszi szilksegesse.

Egy pér pluszatlaga egy leosztasban a kovetkez6 ket érték kozul a nagyobb:
- az adott leosztasban elérhetd topscore 60%-a,
- apar forduldétlaga.

Atlag: egy par akkor kap atlagot, ha részben vétkes a modositott eredményt el6idézé
szabalytalansagban, vagy abban, hogy nem jatszotta le az adott leosztast. Ide tartoznak a kovetkez6
esetek:

- az asztalnal nem tudnak lejatszani egy vagy tobb leosztast, mert a par bizonyithato vis

major miatt (baleset, vonatkésés, betegség) nem volt jelen, vagy csak késve érkezett,

- az asztalnal egy vagy tobb leosztast azért nem tudnak lejatszani, mert a par az adott

leosztéassal kapcsolatban az NKVSz 16/b. pontja szerint Ugy jutott jogosulatlan
értesliléshez, hogy abban részben vétkes.

Egy par atlaga egy leosztasban a leosztasban elérhet6 topscore 50%-a.

Minusz atlag: egy par akkor kap minusz atlagot, ha alapvetéen vétkes a modositott eredményt
el6idéz6 szabalytalansagban, vagy abban, hogy nem jatszotta le az adott leosztast. Ide tartoznak a
kovetkez0 esetek:

- az asztalnal nem tudnak lejatszani egy vagy tobb leosztast, mert a par nincs jelen, vagy

csak késve erkezik és nem all fenn bizonyithatéan vis major esete,

- az asztalnal nem jatszanak le egy leosztast, mert a csere vezényszo elhangzésakor még
nem kezd@datt el a licit és a lassu jatékért az asztalnal a par legalabb részben felelds,

- az asztalnal egy vagy tobb leosztast azért nem jatszanak le, mert a par az adott leosztassal
kapcsolatban az NKVSz 16/b. pontja szerint Ugy jutott jogosulatlan informaciéhoz, hogy
abban vétkes,

- aleosztas eredményét nem lehet megallapitani és felirni, mert a parok nem emlékeznek
az eredmenyre, vagy nem tudnak megegyezni abban. (Nem ide tartozik, ha az eredményt
nem vezetik fel a iraslapra.)

Egy par minusz atlaga egy leosztasban az adott leosztasban elérhet6 topscore 40%-a.

Fordulbatlag: egy pér forduldatlaga a parnak az adott forduléban az 6sszes szabalyosan
lejatszott leosztasaibol elért szazalékértéke.
Minden atlagszamitasnal a tizedeseket a VVSz 26. pontjaban leirtak szerint kell kerekiteni.

30. Hianyzés, késés

Minden péar kdteles a mindenkori forduld hivatalos kezdete el6tt 5 perccel a szamara kijeldlt
helyet elfoglalni. Ha egy par 10 perccel a verseny hivatalos kezdési idépontja utdn még nincs jelen,
és késéset a verseny rendez6ségének nem jelezte el6re, akkor a tornavezetének joga van a part
toroIni a versenyb6l. Ilyenkor vagy Aatultetéssel tolti fel az Gres helyet, vagy egy masik par
jelentkezését fogadija el és ulteti be az Ures helyre. Ha azonban a keés6 par jo valdszinlséggel meg
fog érkezni (el6re jelzi késését, vagy mas résztvevé meger6siti, hogy jonnek) a tornavezetd a
kdvetkez0 intézkedéseket hozhatja:

- belltethet egy Kkisegit6 part. Ha az eredetileg benevezett par az adott fordulé 1/4-ének
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lejatszéasaig nem érkezik meg, a kisegit6 par a verseny rendes résztvevojévé valik.
Egyébként a kisegitd par helyettesnek szamit és helyét at kell adnia a benevezett parnak,

- abenevezett par le nem jatszott leosztasait a sz 29. pontjaban leirtak szerint kell
kiértékelni.

Mindezeken tdl a tornavezetd koteles a késén érkezd part (kivéve vis major) a lassu jatékeért jaro
blntetéssel is sUjtani (Vsz Fuggelék).

31. Id6korlatok, lassu jaték

Az egy asztalra vonatkozé jatékid6t a rendezGség (tornavezetd) hatarozza meg. Mindamellett
koteles figyelembe venni a kdvetkez§ iranyszamokat (amelyek tartalmazzak a csere idejét, de nem
tartalmazzak a keveres, duplikalés, lapellendrzés stb. idejét):

- 2 leosztasra 15 perec,
- 3 leosztasra 22 perc,
- 4 leosztasra 28 perc.

A rendezdseg egy cserére engedeélyezhet a fentiektol eltéréen plusz 1 percet.

Screen hasznalataval vagy kezd6 parok részvételével rendezett versenyen a megengedett jatékido
plusz 1 perc lehet leosztasonként.

Ha egy asztalnal a megadott id6korlaton belll nem fejezik be a jatékot a tornavezet6nek a lassu
jatékra vonatkozd buntetéseket kell alkalmaznia (VSz Fuggelék 2/b. pontja). Ha egy asztalnal a
csere vezényszoOig nem kezdik el az utolsé (vagy tdbb) leosztas licitjét, a tornavezetd ne engedje azt
elkezdeni, irjon el6 modositott eredményt a VSz 29. pontja szerint és alkalmazza a lassu jatékeért
jard buntetéseket. Ha azonban a licit méar elkezd6dott a tornavezet6 engedje a jatékot (leosztast)
befejezni és alkalmazza a megfeleld bintetést. Ha a csere vezényszo utan kezdenek el (j leosztast,
kulon buntetést kell kiszabni.

32. Egyeb buntetépontok

A VSz-ben leirt eltokolas, keses és lassu jatékert jard biintetéseken kivil a tornavezet6 jogosult,
illetve bizonyos esetekben koteles a kdvetkezd esetekben binteté pontokat adni (a buntetések
mindig az egy leosztasban szerezhet6 maximalis meccspontra - topscore- vonatkoznak):

a. Az asztal kilondsebb indok nélkili elhagyasa a csere el6tt és a versenytérben val6

tartozkodas: figyelmeztetést6l 50 % buntetésig.

b. Hibas eredmény beirésa, vagy az eredmény beirasanak elmulasztésa:

figyelmeztetést6l 50% biintetésig.

c. Rossz tok lejatszasaban vald vétkesség (pl. szkorlap és tok rossz ésszerendelése):

figyelmeztetést6l 25% buntetésig.

d. Olyan tok tovabbadasa, amelynek nincs minden rekeszében éppen 13 képes felével

lefele forditott kartya: figyelmeztetést6l 25% biintetésig.
e. Mas lapjanak kivétele a tokbol (pl. forditott vonalon jatsszak le a leosztast):
figyelmeztetést6l 50% buntetésig.
A leosztast igy kell lejatszani és megfelelé modon kiértékelni.

f. 1d6 el6tti lapcsere: figyelmeztetéstdl 25% blntetésig.

g. Konvenciokartya hianyos kitoltése: figyelmeztetést6l 50% blintetésig.
Konvencidkartya hianya: 50%-t6l 100% blintetésig.

h. Az NKVSz, a VSz vagy a tornavezet6 rendelkezéseinek egyéb megszegése, illetve a

tornavezetGvel vagy az Ovasi Bizottsag tagjaival szemben tandsitott megengedhetetlen
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magatartas esetén: figyelmeztetés, vagy bintetépontok 50-100%-ig, vagy a versenyhél
torténd kizéras.

V. Csapatversenyre vonatkoz6 rendelkezések

A rendelkezések elsGsorban a dan rendszer(i versenyekre vonatkoznak. Egyéb lebonyolitasu
versenyekre csak utalunk.

33. Lebonyolitasi rend csapatversenyeken

Csapatversenyeket a kdvetkez6 mddszerekkel lehet megrendezni:

- Déan rendszerben: ahol minden forduld beosztasat a verseny pillanatnyi allasa szerinti
rangsor alapjan kell el6irni,

- Svéjci rendszerben: ahol minden csapat csak egyszer jatszhat egy masik csapat ellen,

- Dan-Svajci rendszer kombinécioja: ahol el6re meghatarozzak a verseny mely
szakaszaig svajci, és onnantdl kezdve tisztan dan rendszerben torténik a fordulok
beosztésa,

- Kormérkdzéses rendszerben (Round Robin): ahol a versenybe benevezett sszes csapat
jatszik egymassal. F6leg kisebb létszamu és kiegyenlitett er6sségli mezdny esetén
ajanlott,

- K. O. (kieséses) rendszerben: ahol a csapatokat el6bb erdsorrend alapjan besoroljuk,
majd kiemeléssel egyenes kieséshen, vagy egyenes Kieséssel és vigaszaggal kombinalva
jatszanak a csapatok (hasonl6an egy teniszverseny f6tablajahoz).

Két csapat mérk6zésén legalabb 6 leosztést kell jatszani. Ennél kevesebb leosztast csak a
Vsz 6.sz. Mellékletében leirt Patton- vagy Board-a Match rendszer( versenyeken lehet jatszani.
K.O. rendszer( versenyeken minimum 16 leosztast kell jatszani mérk&zésenként a fétablan.
A 16 leosztasszamu, vagy ennél hosszabb mérkdzéseket két félid6vel, a 40 leosztasnal hosszabb
mérkdzéseket tobb szakaszban kell lejatszani. Minden ilyen rész (félidd) utan az eredményeket
egyeztetni kell miel6tt elkezd6dik a kdvetkez6 szakasz.

Dan (ill. dan-svdjci) rendszerd verseny ajanlott lebonyolitdsa a kovetkez4: az ilyen jellegii
versenyeken a kovetkezd forduld pérositasa ugy torténik, hogy az elsé helyen allé csapat jatszik a
maésodik, a harmadik helyen &ll6 csapat a negyedik (és igy tovabb) csapat ellen. Az elsé forduldban
a szervezOk elkészithetik a fordul6 parositasat sorsolassal, vagy kiemeléssel. Kiemelésnél az els6t
az utolsdval, a masodikat az utolsoé el6ttivel (és igy tovabb) kell parositani.
Svajci rendszer( versenyen minden csapat legfeljebb egyszer jatszhat egy masik csapat ellen
(végig a verseny folyaman, vagy a verseny egy bizonyos szakaszaig - a kiiras szerint).
A kovetkez6 fordulo parositasa ugy torténik, hogy az éppen az els6 helyen allé csapat jatszik az
olyan legjobb helyezés( csapat ellen, amellyel még nem jatszott, és igy tovabb lefelé.
A rangsort a fordulok beosztasahoz a kovetkez6k alapjan, ebben a sorrendben kell meghatarozni:

1. gy6zelmi pont (gy.p.)

2. IMP

3. rajtszam vagy el6z6 forduléban jobb helyezés (Kiiras szerint)

Ha kombinalt dan-svajci rendszerben rendezzik a versenyt, a benevezett csapatok szamatdl
fligg6en hatarozzuk meg hany forduldt (n) ajanlott svajci parositassal lebonyolitani.
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Csapatok szdma: 5- 8 n forduld: 3 fordulét

9-16 4 fordulot
17 -32 5 fordulot
33-64 6 fordulot
64 - 7 fordulot

Paratlan csapatszam esetén a rendez6k ket lehet6seg kozil valaszthatnak:

a. Minden forduloban egy csapat kimarad. Mindig a legrosszabb helyezeésii csapat marad Ki,
de minden csapat csak egy alkalommal maradhat Ki.

b. A harom legrosszabb helyezésli csapat (svajci rendszerben a harom egymassal még nem
jatszott legrosszabb helyezés( csapat) duplafordulét jatszik egymas ellen. Paratlan szamu
forduld esetén két féelmérkézést jatszanak a csapatok.

A dén illetve dan-svajci rendszer( versenyeket 5-12 fordul6val lehet megrendezni. Egynapos
versenyen (megfelel az egyfordulds parosversenynek) minimum 5 forduldval, kétnapos versenyt
(megfelel a kettd vagy harom fordulds péarosversenynek) minimum 9 forduléval kell megrendezni
(mp meghatarozas).

Ha egy fordulo beosztasi rendjében hiba van, és azt a forduld kezdete el6tt felfedezik, akkor
azonnal korrigalni kell. A fordulé elkezdése utan észlelt hiba miatt nem szabad (a pillanatnyi
eredményt megvaltoztatni és) a forduldt Ujraliltetni. Ez a szabaly nem vonatkozik az utolso
forduléra. Az utols6 forduldban, ha az élen all6 csapat mar behozhatatlan el6nnyel vezet,
gy6ztesként a mez6nybdl ki kell venni és Ultetés szempontjabdl az utolso helyre kell rangsorolni.

34. Csapattagok, helyettesek

Altalaban 4-6 f6s csapatok indulhatnak a csapatversenyeken, a mindenkori Kiirasnak
megfeleléen. Minden csapatnak meg kell neveznie kapitanyat, aki lehet a 6 f6n tal nemjatszo
kapitany is (npc). A tdbbfordulds (tébb hétvégen lebonyolitott) versenyeken a rendezék ennél
nagyobb Iétszamu csapatok indulasat is engedélyezhetik.

Ha egy csapat nem tud egy mérk6zésre négy jatékost kiallitani (a benevezett jatékosok kozil),
akkor a tornavezetd az érintett kapitannyal egyeztetve hozzajarulhat helyettes(ek) betiléséhez. Ha a
tornavezet6 engedélye nélkil jatszik egy helyettes, a csapat eredménye nem érvényes, az ligyet az
Ovasi Bizottsag elé kell terjeszteni. Egy csapatban maximum két helyettes szerepeltethetd.

A helyettes nem lehet egy méasik (a versenyen jatsz0) csapat tagja. Ha a helyettes személyével
kapcsolatban barmilyen probléma meriil fel, azt az Ovasi Bizottsagnak kell elbiralnia, esetleg
modositva a mérkdzés végeredményét. Minden csapat, ha erre a létszamkeret lehet6séget ad, a
verseny folyaman barmikor potldlag benevezhet Uj jatékos(oka)t. Egy helyettes vagy potnevezett
jatékos akkor valik a csapat teljes jogu tagjava, ha a leosztasok legalabb 50%-at lejatszotta.
Mesterpontra és a versenyen szerezheté cimre csak azok a csapattagok jogosultak, akik a leosztasok
legalabb 50%-at lejatszottak.

35. Ultetési rend
Nyilt és zart terem: a verseny kezdetekor a tornavezet6nek ki kell hirdetnie, hogy melyik a nyilt

és melyik a zart terem. A jaték megkezdése utan csak azok tartdzkodhatnak a zart teremben, akik ott
jatszanak, vagy a rendez6 szervezet képviseldi, illetve akiknek ezt a tornavezet6 kifejezetten
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megengedi. A tornavezet6 kizardlagos hataskore az ilyen engedély megadasa vagy megtagadasa. Ha
a jaték a zart teremben véget ér az ott jatszd jatékosok nem léphetnek a nyilt terembe amig a jaték
ott véget nem ér (fegyelmi bintetés). Kifejezetten tilos és blntetendd a masik asztalon még folyd
jaték figyelése.

Hazai és vendég: a forduldbeosztasban els6nek megnevezett csapat az un. ""hazai' csapat, a
maéasodiknak megnevezett csapat pedig az un. ""'vendég"* csapat a mérkdzésen. A hazai csapatnak a
nyilt teremben Eszak-Dél vonalon, a zart teremben Kelet-Nyugat vonalon kell helyet foglalnia. A
vendég csapat a zart teremben Eszak-Dél vonalon, a nyilt teremben Kelet-Nyugat vonalon il. Ez
kotelez6 a mérkdzés folyaman végig. Mindkeét csapat kapitanya felel6s azért, hogy a csapatok a
megfeleld égtajra ljenek.

A mérkdzés kezdetekor a vendégcsapat jatékosai kotelesek elészor ledilni mindkét teremben, a
hazai csapat jatékosai ezutan valaszthatnak helyet (helyvélasztési jog). Ha a mérkdzést tobb részre
osztva jatsszak le, az els6 részben a hazai csapat joga a helyvalasztas, majd a kdvetkezd részekre a
jog felvéltva illeti meg a csapatokat. Ez aldl egyetlen kivétel van: ha valamelyik csapatban van
olyan pér, amelyik Kimagasl6an Mesterséges Rendszert (KMR), vagy barna jel(i konvenci6t jatszik
(pl. amit el6re irasban be kell jelenteni, ha egyaltalan a versenykiiras lehet6vé teszi az ilyen rendszer
hasznalatat), ennek a parnak az adott merk6zésre (vagy szakaszra) a teljes Ultetési beosztasat meg
kell adni, fuggetlendl attdl, hogy a hazai vagy a vendég csapatban jatszik és csak ezutan érvényes a
helyvalasztasi jog altalanos szabalya. Harom csapatos kdrmérk6zes esetén (duplaforduld) a letlés
sorrendjét a tornavezetd sorsolassal vagy a helyezési sorrend alapjan donti el.

Cserék: cserélni csak félidében, vagy a tobb részbdl all6 mérk6zeésen mindig az Uj rész
kezdetekor lehet. Ha a versenykiirds méasként nem rendelkezik a csapatok azonos felallitasban,
azonos ellenfel ellen végigjatszhatjak a mérk6zést.

NézOk: a néz6k csak a nyilt teremben foglalhatnak helyet (kivéve a tornavezet§ kilon
engedélyével). A néz6 mindig csak egy jatekos lapjait nézheti. Ha egy jatékost zavar kérheti, hogy a
nézd ne az 6 lapjait figyelje. EQy csapat nemjatszo tagjai nézékent nem kovethetik figyelemmel
csapattarsaik jatékat. Egyedul a csapatkapitany jogosult nézoként csapattarsai asztalanal helyet
foglalni.

36. Csapatversenyek kiértékelése

Az eredményszamitast az NKVSz 78/b. pontja alapjan kell elvégezni. EI&bb az elért eredményt
nemzetkdzi meccspontra (IMP) kell atszamitani, majd az IMP kilénbséget a Bridzs Vilagszovetség
(WBF) el6irdsainak megfeleléen gy6zelmi pontokra (gy.p.) kell atszamitani (l&sd. Vsz 5.sz.
melléklete 22. pont tablazata, kivéve a Patton- és Board-a-Match versenyeket).

Ha olyan mérk&zést jatszanak, amelynek leosztdsszama nem szerepel a tablazatban, akkor a
legkozelebbi magasabb leosztasszamhoz tartozo skalat kell alkalmazni (pl. 10 leosztasnal a 12
leosztasra vonatkoz6 skalat). Ha 48-nal tobb leosztast jatszanak egy merk6zésen, akkor a 48
leosztasra vonatkozé skalat kell alkalmazni.

A kimaradé csapat 18 gy.p.-ot kap (vagy sajat atlagat, ha az dan versenyen jobb, az addig elért
mérkézések alapjan).

Tizedpontok: a le nem jatszott mérkdzésekbdl, a biintetd pontokbdl, a selejtez6kbdl athozott

pontokbol stb. adédd gy.p. értékeket tizedesre kell kerekiteni (0.05 gy.p.-t mar felfele Kkell
kerekiteni).
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Az eredményeket félidében, a mérk6zés végén illetve minden szakasz utan egyeztetni kell.
A végeredményt (ha a rendezdk el6irjak a részeredményt is) a mérkdzés befejezése utan
haladéktalanul le kell adni a tornavezetének. A végeredményt a hazai csapat Eszak-Dél vonalanak
iréslapjan kell kiszamolni és leadni. A végeredmeényt mindkét csapat kapitanyanak (helyettesének)
ala kell irnia.

Ha egy dan vagy svajci rendszerben lebonyolitott versenyen a forduld vége utan 10 perccel még
hianyzik eredmény, a tornavezetébnek joga van a mérkdzésre ideiglenesen 18:18 gy.p.-ot
megallapitani és a kovetkez6 forduld Ultetését ennek megfelel6en elkésziteni. Természetesen a
kovetkezd forduloig a mérkdzés hivatalos eredményére kell kijavitani az ideiglenesen megallapitott
eredményt (megfeleld buntetéssel sujtva a csapatokat). A verseny utolsd forduldja el6tt
mindenképpen meg kell varni az 6sszes merk6zés eredmenyét.

37. Helyezések és holtversenyek elddntése

Ha a rendez6k nem hirdetnek ki mas maodszert a holtversenyek elddntésére, akkor a kdvetkezdk
szerint kell eljarni.
Dan vagy dan-svajci rendszer( versenyeken a helyezéseket az alabbiak szerint, ebben a sorrendben
kell eldonteni: 1. Gy.p.
2. MezbOnyértek (az ellenfelek altal szerzett gy.p.-ok 6sszege).
3. IMP.
4. Egymas elleni gy.p. (ha egyenld, akkor IMP).

K.O. rendszer( versenyeken az a csapat gy6z, amelyik tobb IMP-t ér el (1 IMP kiilonbség mar dont)
Ha ez egyenld, akkor a kovetkezdk szerint kell donteni - a rendez6k valasztéasa szerint:
1. A teljes pontszam kildnbség alapjan.
2. Hosszabbitast kell jatszani (2 vagy 4 leosztast), mindaddig ismételve amig nem alakul ki
1 IMP kilénbség.

Koérmérkézéses versenyeken (Round Robin) a végeredmeényt az alabbiak szerint, ebben a
sorrendben kell meghatarozni: 1. Gy.p.

Egymas elleni gy.p.

Mezényérték (a legjobb 6 csapat elleni eredmény).

IMP.

Egymés elleni IMP.

R wN e

38. Eltokolas

Itt elsGsorban egy-egy leosztas eltokolasardl van szo. Ha a teljes mérkézest torolni kell (pl.
forditott letilés miatt), akkor a sz 39. pontjat kell alkalmazni.
Lehetdseg van a hiba helyrehozédsara: ha egy leosztast az els6 teremben forditott vonalon
jatszottak le, akkor ezt a masik teremben is forditott vonalon kell lejatszani, és normalisan
kiertékelni. Ha az els6 teremben lejatszanak egy olyan leosztast, amelyet a tokszambdl kdvetkezben
ezen a merkdzésen egyaltalan nem kellett volna lejatszani, akkor ezt a leosztast a masodik teremben
is le kell jatszani, és normalisan kiértékelni.
Nincs lehet6ség a hiba helyrehozéasara: ha csak akkor vesznek észre egy eltokolést, amikor mar
mindket teremben lejatszottak a leosztast, akkor a tornavezetének meg kell allapitania a vétkest, az
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eltokolasért jard bintetéseket ki kell szabnia, és egyuttal el kell rendelnie a leosztas normalis
Ujrajatszasat mindkét teremben, kivéve a kdvetkez6 eseteket:
a. Ha csak az egyik csapat jatekosai felel6sek az eltokolasért, és a vétlen csapat az els6é

teremben kilondsen jo eredményt ért el, akkor a tornavezetd irjon el6 médositott

eredményt. Ilyenkor a vétkes csapat nem kap plusz biintetépontokat.

b. Ha a mérk&zés végeredménye az eltokolt leosztason kivil barmelyik jatékos szdméra
ismertté valt, a leosztast nem szabad Ujrajatszani. A mérkézés végeredmenyét ilyenkor az
eltokolt leosztas nélkil kell megéllapitani, a vétkes csapat(ok) egyidejd megblntetésével.

c. Ha atornavezet6 ugy latja, hogy nincs elegendd id6 a leosztas Ujrajatszasara, akkor a
Vsz 39. pontjaban leirt mesterséges eredmenyt kell elGirnia.

Az eltokolésért a vétkes csapat 0.5 gy.p. bilintetést kap, kivéve ha az el6z6ekben leirt a.-c. pontok
szerint mas buntetésben részesiilt.

39. Nem lejatszott leosztasok kiértékelése

Merkozés leroviditése: minden mérkdzésen mindkeét teremben lehet6leg annyi leosztast kell
lejatszani, amennyi a Kiirasban szerepel, még ha ez a jatékid6 tullépésével is jar. Minimalisan a
leosztasok 75%-at le kell jatszani a VSz 41. pontja szerint, killénben a mérkézés érvénytelen. A
tornavezet6 csak akkor rendelheti el a leosztas(ok) torlését, ha a tovabbi varakozas az egész verseny
lefolyasat hatraltatna (a kovetkez6 forduld beosztasat késlelteti).

E mellett a versenyen kivuli kilsé kérilmények is kényszerithetik a tornavezet6t a mérk6zés(ek)
leroviditésére (pl. &ramkimaradas, a termek id0 el6tti bezardsa stb.) Az ilyen dontés ellen
fellebbezésnek helye nincs.

Mesterséges eredmény eldirdsa: ha egy mérk6zésen az 6sszes leosztasok legaldbb 75%-at
mindkeét teremben szabalyosan lejatszottak és a tornavezetd szerint a merk6zést a Vsz 40. pontjanak
meghatarozasa szerint egyik csapat sem adta fel, akkor az elért IMP eredményt a teljes
leosztasszamra vonatkozd skala szerint kell gy.p.-ra atszamitani. A le nem jatszott leosztasokat
pedig a kbvetkez6 pontokban leirtak szerint kell kiértékelni:

a. Ha az egyik csapat eredend6en hibas abban, hogy kevesebb leosztast jatszottak le

(pl. késés, lassu jaték, eltokolas sth.), és a masik csapat teljes mértékben vétlen, akkor a

vétlen csapat javara minden le nem jatszott leosztasért + 3 IMP-t kell megitélni és az

eredményhez hozzéadni. Ezutan kell a teljes IMP kilonbséget gy.p.-ra atszdmitani.
b. Ha a vétkes csapat csak részben hibas abban, hogy kevesebb leosztést jatszottak le

(pl. igazolt vis major), akkor az IMP eredményt a vétlen csapat javara a fenti a. pontban

leirt médon kell megitélni, a részben hibas csapat eredményét azonban csak a ténylegesen

lejatszott leosztasok alapjan kell kiszamitani.(K.O. mérk6zésen az NKVSz 86/b. pont

szerinti atlageredményt kell elszamolni.)

c. Ha mindkét csapat hibas abban, hogy az el6irtnal kevesebb leosztast jatszottak le, akkor

az elért IMP eredmeény mellett mindkét csapat eredményét minden le nem jatszott

leosztasért - 3 IMP-vel csokkenteni kell. A gy.p.-okat kilon-kilon kell a csapatoknak

kiszamolni.

Ervénytelen mérk6zés: ha egy asztalon rossz leosztasokat jatszanak le, vagy egy csapat parja
mindkét teremben ugyanarra a vonalra llnek, vagy egy csapat (illetve egy csapat egyik parja nem az
ellen jatszik, aki ellen kellene, akkor a tornavezetének a Vsz 42. pontjanak megfeleléen mindkét
vetkes csapatot meg kell buntetnie. EIl kell rendelnie a mérkdzés lejatszasat, ha a szabalyos
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Ujrakezdés utan van remény, hogy a leosztasok legalabb 75%-at szabalyosan le tudjak jatszani. Ha
méar nem lehet a mérk6zést Gjrakezdeni, akkor a vétlen csapat a VVSz 40. pontjaban leirtak szerint
minimum 18 gy.p.-ot kap, a vétkes csapat pedig 12 gy.p.-ot, kivéve dan rendszer( csapatverseny
utolsé forduldjaban (vagy olyan esetben, amikor a vétkes csapat tudhatta, hogy szdméara a 12 gy.p.
kedvez@), amikor a vétkes csapatnak 0 gy.p.-ot kell megitélni. Az ilyen mérk6zéseken a gy.p.-ok
mellé minden csapatnak a gy.p-hoz tartozo atlagos IMP-t kell hozzarendelni (tizedesre kerekitve), és
elkonyvelni.

40. Hianyzés

Hianyzik egy csapat: ha egy csapat a VSz 34. pontjaban leirt lehet6ségek ellenére sem tud
lejatszani, vagy befejezni egy mérkézést (vagyis lejatszani az el6irt minimalis leosztasszamot),
akkor ugy kell tekinteni, hogy feladta a mérk6zést, és 0 gy.p.-ot kap (K.O. mérkdzésen vereseget
szenved).

Az Ovasi Bizottsag csak akkor irhat el mas értéket (illetve a mérkézés Gjrajatszasat), ha a hianyzo
csapat csak részben vétkes (igazolhat6 vis major) a mérkézés elmaradasaért.

Olyan mérk6zésen, melynek lebonyolitasa nincs fix idéponthoz és helyhez kotve, a két csapat
megallapodhat Uj idépontban, de a vétlen csapat erre nem kételezhetd.

Egy csapat kiesése: egyetlen versenyt sem sportszer(i idé el6tt félbehagyni. Automatikusan
Kiesik azonban egy csapat a versenyb0l, ha a fentebb leirtak szerint két mérkdzését (vagy tobbet)
feladja. Dan vagy dan-svajci rendszer( versenyen a csapat addig elért eredményei érvényben
maradnak, a tobbi versenyformaban a csapat dsszes addigi eredményét tordlni kell.

A vetlen csapat gy.p.-ja: ha egy csapat ellenfele a mérkdzést feladja, akkor a vétlen csapat a
kdvetkez6 pontszdmok kozil a szamara legkedvezébbet kapja:

a. Sajat gy.p. atlaga.

b. 30 gy.p. minusz az ellenfél gy.p. atlaga (max. 25 gy.p.).

c. 18 gy.p.

Kormérkbzéses versenyen a teljes kor befejezése utan, dan vagy svajci versenyen a le nem jatszott
mérkdzés idépontjaig kell az atlagokat kiszamitani.

A tizedes pontokat a Vsz 36. pontjaban meghatarozott modon kell kerekiteni és meghatarozni. A
gy.p.-ok mellé az adott gy.p.-hoz tartozd IMP-k atlagat kell megitélni.

41. Id6korlatok, késés és lassu jaték

Késés: a egy csapat a mérkdzés, a félidd vagy egy részjaték kiirt kezdési idépontjaban nincs
teljes létszamban jelen, és a sz 34. pontjaban leirtak szerint nem allit be helyettest, akkor 5 perc
varakozasi id0 utan, minden megkezdett 7 percért egy leosztast tordlni kell. A vétlen csapat javara +
3 IMP-t kell megitélni. Ha a leosztasok tébb mint 25%-at téréIni kell egy mérkézésen késés miatt,
akkor a mérk6zés szabalyosan mar nem lejatszhatd, a vétkes (késd) csapatot a sz 40. pontja szerint
hianyz6é csapatnak kell tekinteni és a két csapat gy.p.-jait ennek megfeleléen megallapitani.

Id6korlatok: egy mérkézes, egy félid6 vagy egy részjaték id6tartalmat a tornavezet6 hatérozza
meg és hirdeti ki. IrAnyelvként 8 leosztasonként kell kb. 60 perc jatékid6t biztositani, beleértve a
keverést és az osztast is. Ezen kivil kulon id6t kell biztositani az eredmények 6sszehasonlitasara €s
leadéasara.

Ajénlott jatékidé:
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8 leosztasra 60 perc jatékidé 5 perc egyeztetésre
16 leosztasra 120 perc jatékidd 7 perc egyeztetésre
32 leosztasra 240 perc jatekidd 10 perc egyeztetésre

Screen hasznélataval vagy kezd6 jatékosok részvételével rendezett versenyeken a jatékidét kb. 10%-
kal meg lehet hosszabbitani. A megadott jatékidé mindig a tornavezet6 altal kihirdetett kezdési
id6ponttdl szamit. Ha egy asztalndl rdadas leosztasokat kell jatszani (pl. eltokolt leosztas,
hosszabbitas stb.), akkor a jatékid6t minden ilyen leosztasért 8 perccel meg kell hosszabbitani.

Buntetépontok lassu jatékert: a tornavezetének a jatékidé kozel 3/4-nel be kell jelentenie a
még hatralévd jatékido6t (ha nincs kilon id6jelzd). Ha a csapatok az elére megadott hatariddig nem
fejezik be a jatékot (nem adjak le az eredményt) a tornavezet6 itéljen meg blintetépontokat a Vsz
Flggelékének 2/b. pontja szerint a vétkes csapat(ok)nak.

42. Egyéb biintetépontok

Az eltokolasért és a késésért jard buntetépontokon kivil a tornavezetd jogosult és bizonyos

koralmények kozott koteles a kovetkezd bintetéseket kiszabni:

a. A zart terem id6 el6tti vagy engedély nélkuli elhagyasa (a nyilt teremben valo
tartdzkodas): figyelmeztetéstdl 2 gy.p.-ig terjed6 biintetés (K.O. mérk6zésen
max. 10 IMP blintetés)

b. Mérk6zés eredményének késbi leadasa: a lassu jatékeért jaro blntetések
Vsz Fuggelékének 2/b. pontja szerint.

c. Rossz tok lejatszasa, rossz asztalhoz vagy rossz vonalra valé ledlés:

a Vsz 38. és 39. pontjaban leirt buntetések.

d. Konvenciokartya hianyos kitoltése: figyelmeztetéstdl 1 gy.p.-ig terjedd buntetés.
Konvencidkartya hianya: 1-2 gy.p.-ig terjedd bilintetés.

e. Sajat csapat mérk6zésének nézése, vagy a nem jatszo csapatkapitany nem megfelel6
viselkedése: 1-5 gy.p.-ig terjed6 biintetés.

f. Az NKVSz, a Vsz és a tornavezet6 rendelkezéseinek egyeb megszegeseért, illetve a
tornavezetd vagy az Ovasi Bizottsag tagjaival szemben tandsitott megengedhetetlen
viselkedés esetén: figyelmeztetést6l 5 gy.p.-ig terjedd buntetés (K.O. mérkdzésen
max. 25 IMP blintetés), stlyosabb esetben a versenybdl torténé Kizaras

26. oldal



V. Egyéb rendelkezések

43. Verseny-jegyz6kdnyv

Minden mp szerz6 versenyrél a Mesterpontszabalyzat szerint a rendezdk kotelesek végeredményt
kildeni a Mesterpont Bizottsdgnak (MB). A verseny helyes elbiralaséhoz (megfelelé-e az mp
szorz0) szukségesek még a kovetkez adatok, melyeket a
Verseny-jegyzékonyvben kell leirni és megkildeni a Mesterpont Bizottsagnak:

- rendez6 (felel@s) neve,

- tornavezetd neve,

- Ovasi Bizottsag elnoke (esetleg tagjai),

- verseny lebonyolitasa, ezen belil: - versenyforma,

- forduldk szama, ideje,

- forduldk leosztasszama,

- versenyen el6fordul6 kulonleges események,

- verseny végeredménye,

- mesterpont kiosztasa jatékosokra bontva.
A jegyz6konyv alapjan dont minden évben az MB, hogy a kdvetkez6 évben valtozik-e a verseny mp
szorzOja. A Verseny-jegyz6konyv készulhet dsszevonva a Zsuri-jegyz6konyvvel, amikor a Zsuri-
jegyz6kodnyvet a Verseny-jegyz6konyv kilénallo részeként kell elkésziteni.

44, Zsuri-jegyz6konyv

Minden mp szerz6 verseny tornavezetje koteles az altala vezetett versenyrél az alabbiakat
jelenteni a Mesterpont Bizottsagnak:
- averseny helye, idépontja,
- averseny forméaja, pontos lebonyolitasa : - asztalszam,
- forduldk, cserék szama és ideje,
- leosztasszam,
- kilonleges események a verseny folyaman,
- benyujtott dvasok (jegyzokonyveket mellekelve),
- a VSz szerint minden bloffot fel kell jegyezni.
A Zsiiri-jegyzékonyvet a verseny rendez6jével és az Ovasi Bizottsag elnokével is ala kell iratni. Az
elkészilt jegyz6konyvet a tornavezetd vagy kdzvetlendl kildi meg az MB-nek, vagy a rendezének
adja at, aki azt a Verseny-jegyzékonyvvel egyutt killdi meg az MB-nek.
Ajanljuk az MBSz ilyen jellegli nyomtatvanyanak hasznalatat.
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V1. Flggelék - kiegészitések az NKVSz 1987-es valtozatahoz

1. A Magyar Bridzs Szovetség az NKVSz-t a Bridzs Vilagszovetség és az Eurdpai Bridzsliga
altal atruhazott jogkorénél fogva - a megfeleld szakaszokhoz kapcsolddva - az alabbiakkal

egésziti Ki:

a. 21/b 1. pont

b. 40/d  pont

A 40/b. pontban foglaltaknak megfelel6en a jatékosok megegyezésén
alapuld licitje esetén a figyelmeztetés kotelez6, tehat ennek elmulasztasa
téves felvilagositasnak mindsdil.

Az MBSz a licitrendszerek és konvenciok alkalmazésat korlatozza

(a mindenkori vilagszévetsegi gyakorlatnak megfeleléen) - VSz 3.sz.
Melléklete.

Klon specialis korlatozasok:

Paros- és csapatversenyeken az INT indulashoz minimum 10 figurapont kell
és tilos az er6s mesterséges nyitdlicitek (Pl. Precizios 1 treff) bloffje.
Parosversenyeken tilos az egyes magassagu szinindulas els6 és mésodik
helyen a 18-as szaballyal meghatarozottnal gyengébb lapokkal (ahol a pontok
és a két leghosszabb szin dsszege legalabb 18).

2. A Magyar Bridzs Szbvetség a jaték zavartalan lebonyolitasa érdekében sziikségesnek latja,
felhivni jatékosok és tornavezetdk figyelmét a jatékfegyelem betartasara és betartatasara és
ennek érdekében a kdvetkezd fegyelmi buntetések kiosztasat tartja indokoltnak,
6sszhangban az NKVSz rendelkezéseivel: (Parosversenyen a biuntetés az egy leosztasban
szerezhet6 maximalis meccspont - topscore - %-a)

a. 90/b. 1. pont

b. 90/b. 2. pont

Késés: ha egy par a meghatarozott kezdési idépont utan érkezik meg a
versenyre, 5 perc tirelmi id6 utan (ha ezt a verseny lehet6vé teszi,
parosversenyen mar kordbban) minden megkezdett 7 percért,
parosversenyen: 40 - 60 %-ot kell a vétkes pér terhére és a vétlen par javara,
csapatversenye: + 3 IMP-t kell a vétlen csapat javara megitélni.

Lassu jaték: ha a jatékot egy el6re meghatarozott id6re nem fejezik be egy
asztalnal, a versenyt egy egységnek tekintve minden part aki ebben vétkes:
els6 alkalommal figyelmeztetésben, a masodik alkalomtol egyre nagyobb

aranyu (fokozatu) buntetésben kell részesiteni. Ha nem allapithaté meg

egyértelm(en a vétkes fél az asztalnal, mindkét part vagy csapatot vétkesnek
kell minésiteni.

Az id6korlat nagyobb aranyu tallépése egyuttal nagyobb fokozatl biintetés
Kiszabasat vonja maga utan. Pl. parosversenyeken minden megkezdett

3 perc, csapatversenyen minden megkezdett 5 perc utén kell eggyel nagyobb
fokozatu buntetést kiszabni.

A kiszabhato biintetések a kovetkezok:

Parosverseny Csapatverseny
I. fokozat figyelmeztetés figyelmeztetés
Il. fokozat 10 % 1gy.p.
I1l. fokozat 20 % 2 gy.p.
IV. fokozat 30 % 3gy.p.
V. fokozat 40 % 3gy.p.
VI. fokozat 50 % 3gy.p. bintetés
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. 90/b. 3. pont

. 90/b. 4. pont

. 90/b. 5. pont

90/b. 6. pont

90/b. 7. pont

90/b. 8. pont

Minden tovabbi alkalommal hasonl6 nagysagu bintetést kell kiszabni, de
ha a tornavezeté megitélése szerint a versenyz6k nem véltoztatnak
fegyelmezetlen magatartasukon, jogaban all 6ket a verseny tovabbi
menetébdl kizarni.
Hangos vita: ha egy jatékos vagy par a jaték folyamatossagat hangos vitaval
zavarja, részikre ismétl6dés esetén hasonldan a lassu jatéknal leirtakhoz
tobb fokozatl biintetéseket kell alkalmazni. Ha egy hangos szovaltas vagy
megbeszélés egy masik asztalhoz athallatszik, és ez miatt ott médositott
eredmeényt kell el6irni, a vétkes part kiilon 25% fegyelmi biintetésben kell
részesiteni. Ide tartozik, hogy a verseny helyszinén tilos minden hangos
tevékenység pl. TILOS a mobil telefon hasznélata.
Eredmények 0sszehasonlitdsa: az adott fordulé alatt tilos az eredmények
Osszehasonlitasa. Ha ezt szdndékosan sértik meg mindkét felet ki kell z&rni a
versenyb6l. Nem szandékos megbeszélés esetén, parosversenyen 50%,
csapatversenyen -2 gy.p. biintetést kell alkalmazni, és az adott leosztas(oka)t
érvényteleniteni kell.
Mas jatékos kartyainak megerintése: elsé alkalommal figyelmeztetni kell
a vétkes jatékost és ismétl6dés esetén parosversenyen 50%, csapatversenyen
- 2 gy.p. blntetésben kell részesiteni. Ha a jatékos azzal, hogy mas
kartyaihoz nyult és ezzel a leosztast dsszezavarta egyb6l a fenti
blntetésekkel kell sujtani.
Hibas tokbatétel: elsésorban figyelmeztetni kell a vétkeseket, de ha ezzel
lehetetlenné teszik egy masik asztalon a leosztas lejatszasat parosversenyen
25%, csapatversenyen 0.5 gy.p. biintetést kell kiszabni.
Tévedés az eljaras soran: barmilyen hiba vagy tévedés, ami barmelyik
résztvevl szdmara modositott eredmény el6irasat teszi sziikségessé,
biintetendd:
- duplikalas elrontasa: mindkét par 50% biintetés,
- kiosztas ellen6rzésenek elmulasztasa: mindkét par 25% buntetés,
- rossz tok tovabbadasa: E-D feladat és 25% biintetés,
- téves mozgas: 25% blintetés,
- lapokat rosszul veszik ki a tokbol, a vétkes(ek) megallapitasa és:
ha még lejatszhat6: 10% buntetés és az eredmény helybenhagyasa,
ha nem lejatszhato: a vétkes félnek minusz atlag az adott leosztésra.
Csapatversenyen: a vétlen csapatnak + 3 IMP,
a vétkes csapat(ok)nak 0,5 gy.p. bilintetés,
- az eredmény feljegyzésének elmulasztasa:
ha kés6bb megallapithatd: 25% blintetés, és az elért eredmény
helybenhagyasa,
ha kés6bb nem megallapithato: 50% blintetés, és 0 pont az adott
leosztésra.
Az egyuttmdkddés hianya: barmilyen szembehelyezkedés a
versenyszabalyok el6irasaival, vagy a tornavezetd utasitasaival, az eset
sulyosséagatol fuggben egyszerd figyelmeztetéstdl a versenybdl vald
Kizarasig terjed6en buntethetd, a tornavezetd mérlegelésétél fliggden.
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Vsz 1 sz. Melléklete - Licitdoboz hasznalata

A Magyar Bridzs Szovetség a licitdoboz hasznalataval kapcsolatban az alabbi rendelkezésekre hivja
fel a jatékosok figyelmét :
1. Minden jatékos a kivalasztott licitkartyat az asztal kdzepe felé nézve helyezze maga elé.
A licitkartyakat balrél jobbra kell elhelyezni Ggy, hogy egymast fedjék, de mindegyik licit
folyamatosan lathaté maradjjon.. Azokat a licitkartyakat, amelyek nem tartoznak a licithez
nem szabad kilatszaniuk és ha a kartyasorrend elcsuszik a jatékosoknak azt haladéktalanul
eredeti sorrendbe kell visszarendeznilik. Egy helytelen(l kilatszo licitkartya blintetést vonhat
maga utan, ha a tornavezetd arra a kdvetkeztetésre jut, hogy egy ellenfelet ez megtéveszthetett.
A licit befejezésével a jatékosok hagyjanak elég id6t, hogy barmelyik jatékos a teljes licitet Gjra
attekinthesse miel6tt a licitkartyakat a licitdobozba visszahelyeznék.
(NKVSz 20/c. 2. pontja -Licitismétlés a végsd passz utan)

2. Egyik jatékos sem érintheti meg a licitdobozban 1évé licitkartyait, ha sorrendben nem 6
kovetkezik licitre. (NKVSz 16/a. pontja - Jogosulatlan értestlés, NKVSz 30., 31. és 32.
pontjai - Soronkivili licitek) Az asztalon fekvd licitkartyaihoz is csak rendezés céljabdl nydlhat
egy jatékos.

3. A jatékosok nem rakhatnak ki és nem hagyhatnak kinn az asztalon olyan licitkartyat, amelyik
nem tartozik a folyamatban levd licitmenethez (ez érvényes a "STOP™" és "ALERT" kartyakra is).

4. Minden jatékos koteles licitjét magaban eldénteni miel6tt a licitdoboz kartyaihoz nydlna.
Szabalytalan a bemondasok kozott valogatni és kzben kilonbdz6 licitkartyakat megérinteni.
Kléndsen sulyos szabalytalansag egy bemondasi licitkartyat megérinteni majd "PASSZ",
"KONTRA", vagy "REKONTRA" licitkartyat az asztalra helyezni - és forditva.

(NKVSz 16/a. pontja - Jogosulatlan értesiilés)

Ajanljuk a jatékosoknak, hogy a "STOP" kartyat mindenki a bemondasi kartyak rekeszébe rakja,
igy elkertlhet6, hogy helyette "PASSZ", "KONTRA" vagy "REKONTRA" kartyat vegyen el a
jatékos tévedéshol, és ezzel buntetésnek tegye ki magat.

A licit érvényes, ha egy licitkartyat nyilvanval6 szandekkal a licitdobozbdl kivettek.

5. Egy licit blntetés nélkil csak akkor vonhaté vissza, ha az alabbi harom feltétel egyuttesen
fennall:
- haajatékos, lathatoan tévedésbdl helytelen licitkartyat vett ki a dobozbdl (szdndékaval
ellentétesen), és
- haamodositast azonnal megkisérli a jatékos, gyakorlatilag ugyanazzal a kézmozdulattal, és
- haa jatékos a licitkartyat még a kezében tartja, meg akkor is, ha a licitkartya mar érintette
az asztalt.

Semmiképpen nem megengedhet6 a "PASSZ", "KONTRA" vagy "REKONTRA" licitet
bemondasra valtoztatni - és forditva. Amennyiben a baloldali ellenfél mar licitalt , a licit
megvaltoztatasa utan licitjét O is biintetlendll visszavonhatja és helyette barmilyen mas licitkartyat
helyezhet az asztalra.

6. Azokndl a bemondasoknal, amelyekre a "STOP" szabaly vonatkozik a jatékosok kotelesek a
licitkartya kihelyezése el6tt a piros "STOP" kéartyat az asztalra helyezni. A licit a "STOP" kéartya
visszavétele utan folytathat6 (kb. 10 masodperc). Nem megengedhetd, hogy a soronkdvetkez6
jatékos ezen feloldas el6tt barmilyen licitkartyat megérintsen. (NKVSZ 16/a. pontja)

30. oldal



7. Minden mesterséges licitnél a partnernek azt jeleznie kell az "ALERT" kartya hasznalataval.
Ennek ugy kell térténnie, hogy az mindenképpen az ellenfél tudomasara jusson.
Ez a figyelmeztet6 jatékos kotelessége.

8. Kéruink minden jatékost, hogy a jaték végén csukja 0ssze licitdobozat és juttassa vissza a
tornavezetd altal megjelélt helyre.
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Vsz 2. sz. Melléklete - Screen hasznalata

A screen (elvélaszt6 fal) hasznalata a kovetkez6 rendelkezéseket vonja maga utan (a szabalyos

eljaras):

a.
b.
C.
d.

A screen egyik oldalan (il Eszak és Kelet, a masik oldalan Dél és Nyugat.

Eszak feladata a tokot az asztalra kitenni és a jaték utan azt az asztalrol elvenni.

Nyugat feladata a screen-t nyitni és zarni.

Eszak a tokot egy csUsztathato talcara helyezi, majd Nyugat a screen-t annyira lezarja, hogy
a talca attolhato legyen. (A screen-t ebben az allasban kell hagyni végig a licitalas folyaman.)
Ezutan vehetik csak ki a jatékosok lapjaikat a tokbdl.

. A licitalas a licitdobozbdl kivett licitkartyakkal torténik. Minden jatékos a talcara helyezi a

kivalasztott licitkartyat, amely ebben a pillanatban csak a screen ezen oldalén Gl6 jatékosok
szdméra lathatd. Minden jatékos elsé licitkéartyajat a tAlca szamara Kijel6lt részének bal
szélére helyezi, a tovabbi licitkartydkat balrol jobbra Ggy kell a talcara helyezni, hogy a
licitmenethez tartoz6 Osszes licitkartya lathatd maradjon.

Azutan, hogy a screen egyik oldalan (il6 mindkét jatékos licitalt, Eszak illetve Dél (6k
felel6sek a talca mozgatasaert) attolja a talcat a masik oldalra, ugy hogy az csak ott legyen
lathatd. Ezutan a screen masik oldalan 16 jatékosok licitalnak ugyanigy, majd a talcat
visszatoljak. Ez a folyamat mindaddig ismétlédik, ameddig a licit véget nem ér.

Azutan, hogy (az NKVSz 20. pontjanak megfeleléen) mind a négy jatékosnak elég ideje volt
a licitmenet tanulmanyozasara, a licitkartyakat vissza kell tenni a licitdobozba.

Az érvényes inditd kijatszas utan a screen-t annyira kinyitjak (Nyugat), hogy minden jatékos
lathassa a kijatszott kartyat (a tobbi jatékosét) és az asztalt.

. Atok a jaték végéig a talcan marad az asztal kozepén.

A screen hasznalata esetén az NKVSz 16. pontjahoz a kdvetkezd kiegészitd rendelkezések

jarulnak, a kopogassal és a felvilagositassal kapcsolatban:

a.

b.

Az a jatékos, akinek licitjére partnere az NKVSz 16. pontja szerint koteles kopogni, sajat
screen-tarsanak is jeleznie kell az ALERT kartyaval.

Amikor a talcat a screen masik oldalara attoljak, még miel6tt barki tovabb licitalna, mindkét
jatékos koteles sajat screen-tarsanak az ALERT kartyaval jelezni, ha partnere licitjére az
NKVSz 16. pontja szerint kopognia kellene.

A jatékosok barmikor kérhetik az ellenfelek dsszes licitjenek magyardzatat. A kérdést irasban
kell feltenni a screen-tarsnak, aki irdsban valaszol, fliggetlendl attél, hogy a kérdés a jatékos
sajat vagy partnere licitjére vonatkozik.

A screen hasznalataval az NKVSz-ben elGirt és meghatarozott buntetések a kdvetkez6képpen

modosulnak:

a.
b.

Egy licit csak akkor valik érvényessé, ha a talcat a masik oldalra attoljak.

Az olyan érvénytelen, vagy meg nem engedett liciteket, amelyekre a jatékost figyelmeztetik,
bintetlendl Ki lehet cserélni, mindaddig, amig a talcat at nem toljak a screen masik oldalara.
Minden téves bemondas megvaltoztathatd, mindaddig, amig a talcat at nem toljak a screen
masik oldaléra, de senki nem valtoztathatja meg dontését azutan, hogy egy gondosan
kivalasztott licitkartyat a talcara helyezett.

Ha egy jatékos egy bemondas érvényes mddositasara szanja el magat, baloldali screen-tarsa
visszavonhatja licitjét (de vonatkozik r4 az NKVSz 16/c. pontja).
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Az NKVSz alabbi pontjai (részben vagy teljesen) és bilintet6 rendelkezései érvénytelenek, ha a

screen zarva van, kivéve, ha a vétkes partnere a szabalytalansag réven jogosulatlan informéciohoz
jut:

a.
b.

hoD oo

Az NKVSz 11. pontja: blntetés joganak elvesztése, biintetés kiszabasa

Az NKVSz 20. pontja: licitek megismétlése és értelmik magyarazata

A licitet minden alkalommal halkan kell megismételni, illetve halkan kell az ismétlést kérni.
A licitek magyarazatat mindig irasban kell kérni, a valaszt is mindig irasban kell megadni,
fliggetlenil attol, hogy melyik ellenfél licitjérdl van szd. Ez a megkotés nem korlatozodik
arra az id6re, amikor a jatékosokon van a sor.

Az NKVSz 23-27. pontjai: eljarasi szabalytalansagok

Az NKVSz 28-35. pontjai: soronkivili licitek

Az NKVSz 36-39. pontjai: meg nem engedett licitek

Az NKVSz 40. pontja: a partnerek kozotti megegyezések

A licit alatt a jatékosok barmikor belenézhetnek az ellenfelek konvencidkartyajaba.

Az NKVSz 49. pontja: egy ellenjatékos lathatova valt kartyaja

Ha egy ellenjatékos az asztalra tesz egy kartyat képes felével felfelé, miel6tt a licit normalis
befejeztével erre jogosult lenne, biintetés nélkil visszaveheti.

. Az NKVSz 53. pontja: soronkivili indulas

A soronkivili indulés biintetés nélkul visszaveheto.

Az NKVSz 54. pontja: soronkivuli indulas, leforditott kartya (face down) megmutatasaval
Ha az ellenjatékos a leforditott kartyaval elvégzett inditd kijatszast megmutatja, és indulasa
soron kivili volt, azt buntetés nélkil visszaveheti, kivéve, ha az indito kijatszas utan a
screen-t mar felnyitottak és a szabalytalansdgot meg nem vették észre.
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Vsz 3. sz. Melléklete - Licitrendszerek és konvencidk korlatozasa

A Magyar Bridzs Szovetség a Bridzs Vilagszovetség (WBF) gyakorlatanak megfeleléen a
licitrendszerek és konvenciok hasznalatat a kovetkez6k szerint szabéalyozza:

1. Minden licitrendszert az alabbi négy szin egyikével kell jeldIni, a WBF el6irasai szerint,

megkonnyitve a licitrendszerek felismerését és a konvencio kartyak kezeléset.

Z06ld: természetes licitrendszerek.

Keék: erds treff vagy er6s karo rendszerek, ahol az 1 treff vagy 1 kar6 indulds mindig erds.

Voros: mesterseges rendszerek. Ez a kategdria magaban foglal minden olyan mesterséges

rendszert, amely nem tartozik a Kimagasléan Mesterséges Rendszerek (KMR) kozé

(meghatarozés alabb) és méas mint az erds treff s ers karo rendszerek (lasd kék

rendszerek).

Ilyen rendszerek lehetnek pl.:

- az olyan rendszer, ahol az 1 treff indulas a kdvetkez6 harom laptipus egyikét jelenti:
természetes treff szin, vagy egyenletes lap meghatarozott erével, vagy erés treff inditas,

- az olyan rendszer, ahol az alapvet6é modszerek (a szanzadu licitek erejét kivéve)
nagyban fuggnek a licithelyzettdl, a szkorhelyzett6l és mas hasonloktol,

- az olyan rendszer, amely megegyezés szerint "gyenge" vagy "tébbértelmd*" liciteket
hasznal (gyenge vagy er0s valtozattal) a kiizdelmi helyzetekben.

Sarga: Kimagasloan Mesterséges Rendszer (KMR) egy licitrendszer, ha barmelyik alabbi

allitas (meghatarozas) kozil legalabb egy érvényes a partnerek kdzotti megallapodasokra:

a. A passz, mint indulds olyan laper6t igér, amely altalanosan elfogadott az egyes
magassagu indulésra, és annak a jatékosnak, aki passzal indul lehet egy damaval
tobbje az atlagos kéz erejénél (azaz 10 figurapontnal, ami az atlagos kezet jelenti).

b. A partnerek kdzotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulas lehet gyengébb
mint a passz.

c. A partnerek kdzotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulas lehet egy kirallyal
vagy tébbel gyengébb az atlagos kézneél (azaz 10 figurapontnal).

d. A partnerek kdzotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulas:
- vagy hosszUsagot, vagy révidséget mutat egy meghatarozott szinben,
- hosszusagot mutat egy meghatarozott szinben, vagy hosszusagot egy masik szinben.

A konvenciokartyan azt az alapszint kell feltiintetni, amely a rendszert jellemzi!

2. Barna jell konvencidkat és megallapodasokat, amelyek hasznalatat kilon fel kell tintetni
a konvencidkéartyan, az alabbiakban hatarozzuk meg:
a. Barmely indulas 2 trefftél 3 pikkig, vagy az egyes, kettes és harmas magassagu
kdzbeszblasok egy egyes magassagu szinindulasra, ha az:

- lehet gyenge (megallapodas szerint lehet az atlagos kéz erejénél gyengébb), és

- nem utal egy legalabb négylapos meghatarozott szinre

Kivéve:

- ha a bemondas mindig megnevez egy legalabb négylapos meghatarozott szint, ha a
bemondéas gyenge. Ha a bemondas nem utal egy lagalabb négylapos meghatérozott
szinre, ugy a kéz erejenek egy kirallyal vagy tobbel er6sebbnek kell lennie az atlagos
kéznél.

- haegy indulds, amely gyenge kettest mutat valamelyik nemes szinben, esetleg
Kiegészitve az erds tipusu kéz lehetGségével.
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b. Egy kdzbeszblas egy természetes, egyes magassagu szinindulasra, amely nem igér egy
legaldbb négylapos meghatérozott szint.
Kivéve: a szanzadu kdzbeszolasokat.

c. Barmely gyenge, kétszin(i bemondas a kettes vagy harmas magassagon, amely
megegyezeés szerint igérhet harom vagy kevesebb lapot az egyik szinben.

A fenti megkotések kozul egyik sem vonatkozik az olyan egyezményes védekezélicitekre,
amelyeket er@s, mesterséges indulasokra, illetve barna jelt konvenciok vagy KMR
rendszerek ellen hasznalnak.

. A Magyar Bridzs Szdvetség a versenyeket Ggy kategorizalja, hogy megengedett-e a fenti
szin(i rendszerek és konvenciok hasznélata (a versenykiirasban kell el6re meghatarozni).
KMR rendszereket és barna jel(i konvenciokat csak nagyobb leosztasszamu
csapatversenyeken ajanlott megengedni, ezzel mddot adva az ellenfeleknek a rendszer elleni
felkészulésre (l1asd. 4. pont).

I. Minden licitrendszer és konvencio engedélyezett.
Ilyen versenyek a Budapest Csapatbajnoksag I/a. osztalya, a Magyar Kupa budapesti
fétablaja, a Magyar Kupa Orszagos versenyének videki forduloi és a Dont6, valamint
a valogatd- és valogatottversenyek.

I1. Minden licitrendszer engedélyezett, kivéve a KMR rendszerek hasznalata.

[11. Minden licitrendszer engedélyezett, kivéve a KMR rendszerek és a barna jel(
konvenciok hasznélata

. Az MBSz a kdvetkez6 megkdtésekkel engedélyezi a KMR rendszerek és a barna jel(i

konvenciok alkalmazasat:

a. Az ilyen rendszereket és konvenciokat el6zetesen le kell adni az MBSz
Szabélyalkalmazasi és Etikai Bizottsdganak.

b. Minden ellenfelliknek el6zetesen at kell adniuk rendszerik részletes leirasat, kiegészitve a
rendszer ellen ajanlott védekezési mddszerekkel, a kiirasban megadott hataridéig.

c. Arendszer vagy konvencio részletes leirasat a rendezé szervezetnek (tornavezetének) is
at kell adni.

d. Az ilyen rendszert vagy konvencidkat jatsz6 parok ultetési rendjét csapatversenyen el6re
meg kell adni, Vsz 35. pontja szerint.

e. Zold, kék és voros jell rendszereket jatsz6 parok, KMR rendszert jatszé ellenfelek ellen
megvaltoztathatjak alaprendszeriiket, beleértve az inditasokat is.

f. A KMR rendszer ellen kidolgozott vedekezésrél irasban kell tjékoztatni az ellenfelet.

g. A KMR rendszert jatsz6 parok, az ellenfél védekezése ellen kidolgozott
megallapodasaikral irasban kell, hogy tajékoztassak ellenfeleiket.

Az ilyen megallapodasok azonban nem modosithatjak Iényegesen alaprendszeriiket,
semmiképpen nem valtoztathatjak meg indulasaikat.

h. A KMR rendszer ellen jatsz6 jatékosok, sajat az adott rendszer ellen kidolgozott irasos
védekezésiliket hasznalhatjak az asztalnal (mint segédanyagot). Minden jatékos csak sajat
példanyat hasznélhatja, mely mindenben egyez6 kell, hogy legyen az ellenfeleknek atadott
példannyal.
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Vsz 4. sz. Melléklete - Bajnoksagok

Jelen melléklet az MBSz bajnokséagainak (Orszagos Parosbajnoksag, Kupaversenyek,
Budapesti Csapatbajnoksag, Budapesti Mitchell Parosbajnoksag, Budapesti Butler Parosbajnoksag
és Budapesti Vegyes Parosbajnoksag) specialis szabalyait és lebonyolitasat ismerteti. A
Bajnoksagokat érint6 barmilyen kérdésben (nem az NKVSz) els6 fokon a Versenyrendez6
Bizottsag, masod fokon az MBSz EIntdksége illetékes. Barmilyen kérvényt vagy beadvanyt ezekhez
a testuletekhez kell el6terjeszteni, ebben a sorrendben.

1. VersenykKiiras: a Bajnoksagok ebben a mellékletben meghatarozott altalanos feltételekkel
kerlilnek megrendezésre. Mellette azonban minden bajnokség el6tt kiilon Versenykiiras intézkedik
az adott bajnoksag konkrét kérdéseir6l: ideiglenes rajtlista, versenynapok, nevezési dij, nevezési
hatarid6, dijazéas sth. A Versenykiiras egyuttal nevezési lap is.

2. Nevezés: a nevezéseket irdsban kell benyujtani. A Csapatbajnoksagra 6-9 tagu egysegek, a
Kupédkra 4-9 tagu egysegek és a Parosbajnoksagokra 2-3 tagl egységek nevezhetnek. A
bajnoksagokra csak ervényes MBSz tagsaggal rendelkezd jatékosok nevezhetnek, akiknek jatékjoga
nincs felfiggesztve. Minden jatékos csak egy péarba illetve csapatba nevezhet6. A benevezett
jatékosok jelen szabalyokat és a Versenykiirdsban meghatarozott feltételeket magukra nézve
kotelez6en elismerik. A Versenykiirasban megadott idéponton tali nevezéseket a rendez6ség csak
feltételesen fogadja el, osztalyba sorolasuk nem biztositott. Az ideiglenes rajtlistan szerepl6
helyekre csak olyan jatékosok nevezhetnek, akik kozul legalabb egy az el6z6 bajnoksagban az adott
egységben jatszott. A bajnoksagok legalacsonyabb osztalyaiba ill. a Kupaversenyeken a nevezések
Iétszama nem Kkorlatozott.

3. Potnevezés: egy bajnoksag tartama alatt végig lehetséges potnevezni, ha ezt a létszamkeret
megengedi (vagy egy egység létszama valamilyen el6re nem lathatd okbol csokken - ezt a
rendez6ségnek kell bejelenteni), de csak olyan jatékos potnevezhet6, akit a bajnoksagba el6tte mas
helyre még nem neveztek. Ha egy adott egység létszama az el6irt minimalis Iétszam ala csdkken,
lehet6ség van alsobb osztalybol jatékost atigazolni, de az ilyen jatékos a tovabbiakban az alsébb
osztdlyban mar nem jatszhat. A potnevezett jatékosoknak is érvényes MBSz tagsaggal kell
rendelkeznitik. A potnevezést irdsban kell a bajnoksag férendez6jéhez (vagy megbizottjahoz)
eljuttatni.

4. Osztalyba sorolas és helyoroklés: a Mitchell- es Butler Parosbajnoksagok és a Csapatbajnoksag
osztalyrendszer(i versenyek. A Versenykiirasban a rendez6ség mindig kdzzéteszi az adott versenyre
érvényes ""ldeiglenes Rajtlista”-t, melyet az el6z6 évi bajnoksag végeredménye alapjan készit el.
Ha az ldeiglenes Rajtlistan szerepl6 parok ill. csapatok azonos 6sszeallitasban neveznek az adott
helyre, azt automatikusan megkapjak. Ugyanez a helyzet, ha az adott helyre csak egy nevezés
érkezik és az megfelel a nevezésben elGirtaknak. Helyoroklésre azonban csak olyan jatékos jogosult
(vehet6 figyelembe), aki az el6z6 bajnokséagban legaldbb a leosztasok 50 %-at lejatszotta. Ha egy, az
Ideiglenes Rajtlistan szerepld helyre nem érkezik érvényes nevezés, a helyet a besorolas alapjan kell
feltdlteni. Ha egy, az Ideiglenes Rajtlistan szerepld helyre tobb nevezés is érkezik, a rendez6seg a
jelentkezOket rangsorolja. A rangsorolés a Helyezési Index alapjan torténik.
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Egy par vagy egy csapat tagjainak helyezési indexe az a szam, melyet az ideiglenes rajtlistan
szerepl6 szama kifejez az osztalyokat egymas utan figyelembe véve.
PI.: Paroshajnoksagokon I/a. 1-32., I/b. 33-64., 1l. 65-96., I1l. 97-128.

Csapatbajnoksagon 1/a. 1-12., I/b. 13-24., 1. 25-48. helyezési indexek.
A helyezési indexét egy jatékos tobb évig is meg0rizheti (ha kozben nem jatszik az adott
bajnoksagban), de annak értéke évente paros besorolasnal évi 16 ponttal, csapat besorolasnal évi 6
ponttal emelkedik.

5. Besorolas parosversenyeken:

- jogosultsag valtozatlan ¢sszeéllitasban,

- felbomlasnél a helyre benevezett legjobb helyezeési index( par (a masik varakozo listara

kerdl),

- varakozO listéardl a helyezeési index szerinti rangsor alapjéan,

- harmadiknak nevezett parok a helyezési index szerinti rangsor alapjan,

- szabad Kkartya (rendez6ség merlegelése alapjan),

- alsébb osztalybol feltoltés .
Felbomld paroknal helyoroklés szempontjabdl els6sorban az els6 két helyen megnevezett
jatékosokat rangsoroljuk (ha harom tagu volt a par). Olyan nevezéseket, amelyeket harmadiknak
megnevezett jatékos jogan adtak be, csak a varakozd lista utdn fennmaraddé helyekre vesszik
figyelembe. Ha harom tagu parbdl kett6 egydtt adja be nevezését, a hely 6ket illeti meg. A Kiszoruld
tag a harmadiknak megnevezett jatékosokkal azonos elbiralas ala esik.
A besorolasnal mindig az egység két legjobb (legalacsonyabb) helyezési index(i tag pontszamat kell
figyelembe venni. A leadott nevezéseket minden egyes helyre kilon-kuldn rangsoroljuk és amely
parnak kisebb a helyezési indexe az kapja meg a helyet, a masik par(ok) Varakozd Listara
kerll(nek). A varakozo listara kerllt parokat rangsoroljuk helyezési index szerint és az esetleg
fennmaradd helyeket ennek a sorrendnek az alapjan osztjuk ki kozottlk, figyelembe véve az egész
mezOnyt. Ha még mindig van szabad hely azt a harmadiknak nevezett parok kozott osztjuk ki
(szintén a helyezesi rangsort figyelembe véve).
Ha egy par nevezését leadta egy helyre, csak olyan megurlt helyre jogosult, amely nem magasabb
osztalyd. Ha egy osztalyban Ggy marad resen hely, hogy az oda vagy magasabb osztalyba
szabalyosan benevezett minden parnak mar van helye, a helyet a rendez6ség szabadon odaitélheti, a
szerinte arra érdemes parnak (magasabb mp besorolast, de valamiért kiszoruld parnak) - szabad
kartya. A még mindig fennmaradd helyeket alsobb osztalybol kell feltdlteni a kdvetkez6 rangsor
szerint, a legjobb nem feljut6é pér, a legjobb kies6 par, a masodik legjobb nem feljuté péar és igy
tovabb, amig az dsszes helyet be nem toltik.

6. Besorolas csapatversenyen:

- jogosultsag valtozatlan 6sszeallitasban,

- felbomlasnal, ha tébb nevezés érkezik egy helyre, csak azokat a nevezéseket vesszilk
figyelembe, amelyben legalabb harom régi tag is szerepel,

- ahelyre benevezettek kdzil amelyikben tdbb a régi tag, vagy ha ez egyenld :
a. amelyikbe a régi csapatkapitany nevezett,
b. amelyik csapatnak jobb a helyezési indexe (a mésik varakozo listara),

- avarakozo listardl helyezeési index szerinti rangsor alapjan, az egész mezényt figyelembe
véve,

- 0sztalyoz6 mérk6zés, 32 leosztéssal (1 IMP kilonbség mar dont).
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Ha csak egy érvényes nevezés érkezik egy helyre, azt a csapat automatikusan megkapja.

Tobb érvényes nevezes esetén a besorolas alapjan dontjuk el a helydroklest.

A besorolasnal mindig az egység hat legjobb helyezési index( tag pontszamat kell figyelembe
venni. A leadott nevezéseket minden egyes helyre kilon-kilon kell rangsorolni és a kiszoruld csapat
varakoz0 listara kertl. Ha egy csapat nevezését leadta egy helyre, csak olyan megurilt helyre
jogosult, amelyik nem magasabb osztalyd. Megrilt helyre (ha minden szabalyosan benevezett
csapatnak jutott hely és meég mindig maradt szabad hely) osztalyozot kell kiirni a legjobb kieso és a
legjobb még fel nem jut6 csapat kdzott.

7. Mesterpontok: mesterpontra jogosult minden a bajnoksagra benevezett jatékos, ha a leosztasok
legaldbb 50%-at lejatszotta. A kioszthatdé pontszdmokat a Mesterpontszabalyzat hatarozza meg.
Csapatversenyen a csapat minden tagja azonos pontszamot kap 6 f6ig. Amennyiben ennél tébben
jogosultak mesterpontra, Ugy a kioszthatd 6sszpontszamot ardnyosan szét kell osztani a csapat tagjai
kdzott. Parosversenyen a nevezésben els6 két helyen megjel6lt jatékos kap azonos pontszamot.
Haromtagl péaroknal (ha ezt a nevezésben el6re kérik) lehet6ség van az Osszpontszdm harom
egyenl6 részre torténd elosztasara is.

8. Jatékido es helyszin: a versenyeket az MBSz versenytermeében (jelenleg Budapest, 1X. ker.
Balazs Béla u. 35. OSzH) tartjuk.

A jatéknapok altalaban kedd (l/a.,1/b.,11. osztalyok) és csutortok (1. és IV. osztalyok).

A jatékid6 kezdete 17.45 , befejezése pedig 21.50 - 22.00 a versenyformatol fliggéen.
Késésnél 5 perc turelmi id6 utan bilintetés jar, ugyanugy a lassu jatékeért.

9. Helyettesités: ha egy adott versenynapon egy par ill. egy csapat pillanatnyi létszamhiany miatt
nem tud kiallni, helyettest allithat. Parosversenyen egyid6ben legfeljebb egy, csapatversenyen
legfeljebb két helyettes allithaté be. Minden jatéknap elején lehetseg van két leosztasra helyettest
beéllitani, aki barki lehet mindenféle megk6tés nélkul (révid helyettesités).
Hosszabb helyettesitésnél a kovetkez6 korlatozasok érvényesek:
- ahelyettesnek is érvényes MBSz tagsaggal kell rendelkeznie,
- ahelyettes csak az adott bajnoksagba egyaltalan be nem nevezett jatékos, vagy alacsonyabb
osztélyba benevezett jatékos lehet,
- a helyettesitésnél az aldbbi mp korlatozasok érvényesek:
mester vagy nagymester csak az I/a. osztalyban és a Magyar Kupéaban helyettesithet,
barmely mas jatékos legfeljebb az mp besorolasanal eggyel alacsonyabb osztalyban
helyettesithet (Magyar Kupa = I/a., Bp.Kupa = I/b., Kar6 Kupa = Il., Treff Kupa = 1ll.).
Ha egy jatékos mp besorolasanal magasabb osztalyban jatszik, lehet6sege van a benevezett
osztalynal eggyel alacsonyabb osztalyban helyettesitenie,
- minden hosszu helyettesitést be kell jelenteni a tornavezet6nek és beirni a zsirikdnyvbe.
A helyettes csak addig jatszhat amig a par ill. csapat hianyzé tagja meg nem érkezik.
Az elkezdett leosztast be kell fejeznie, utana helyét at kell adnia a benevezett jatékosnak.
A helyettes nem szerezhet mesterpontot és nem 0Orokdlheti a helyet, ha a leosztdsok 50%-at
lejatszotta akkor sem.
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10. Hianyzas: minden bajnoksagon mas és mas a hianyzas kdvetkezménye, de mindig meg kell
kilonboztetni, hogy sajat elhatarozasabol vagy Szovetségi érdekbdl hianyzik-e egy egység.

Ha Szdvetségi érdekbdl hianyzik egy egység ezért nem bintethetd. Részletes szabalyozast lasd a
versenyeknel.

11. Ovas: a tornavezetd barmely dontése ellen 6vas nydjthatd be. Ervényes 6vashoz az alabbiak

szlikségesek:

- az ovasi szandék kozlése a tornavezetbvel a jatéknap végeig,

- az ovasi lap (Appeal Form) szabatos kitdltése és eljuttatisa a Versenyrendezd Bizottsaghoz
legkés6bb 24 6ran belil (személyesen vagy postan),

- az dvashoz parosversenyen a par mindket tagjanak, csapatversenyen a csapat kapitanyanak
egyetértése sziikséges,

- az dvasi dij egyidejl befizetése.

Az 6vast elsé fokon az Ovasi Bizottsag biralja el. Ha barmelyik fél a hatarozatot kifogasolja,

fellebbezessel élhet, melyet az MBSz Szabdlyalkalmazési és Etikai Bizottsagahoz kell benydjtani,

az ovasi dij egyidejl befizetésével. Tovabbi 6vasnak helye nincs. Ha barmelyik bizottsag az ovast

indokolatlannak mindsiti az dvasi dij nem kerll visszafizetésre.

12. Versenyszabalyok: A versenyekre a Kontrakt Bridzs Nemzetkézi Versenyszabalyai (1997.)
érvényesek a VVSz-szel egyiitt az alabbi kiegészitésekkel:

a. Mindkét par ill. csapat felelds a helyes adatszolgaltatasért (iraslapok pontos kitoltése), a
helyes vonalra (ilésért és a megfelel6 leosztas lejatszasaért (parosversenyeken az
asztalokon irdnyitokartya un. "kutyanyelv" van).

b. A helyben maradé par (vagy teljes vandorlasnal E-D), ill. csapatversenyen E-D felelGs a
tokok helyes tovabbitasaért.

c. Péarosversenyeken E-D, csapatversenyeken a hazai csapat kotelessége, hogy a verseny
kezdetekor (17.45-ig) a felszerelést (licitdobozok, tokok) a zsuriasztalrol elhozza és a jaték
vegen visszavigye. A licitdoboz dsszecsukasa minden jatékosnak feladata.

A kezdéskor ennek elmulasztasa késésnek mindsul. Az a., b., c. pontok eldirdsainak
megsertéséért buntetés jar.

d. Egyéb rendelkezések:

- konvenci6 kértya kotelezd hasznélata (VSz),
- licitdoboz hasznélata (VSz),
- 3 szan folott a kopogas tilalma (VSz),

- péros- és csapatversenyeken: - 1 NT indulashoz minimum 10 figurapont kell,
- er6s mesterséges licitek bloffjének tilalma,
parosversenyeken az egyes magassagu szinindulasoknal 18-as szabaly (VSz),
- licitrendszerek és konvencidk korlatozasa (kivétel Csapatbajnoksag I/a. osztalya és a
Magyar Kupa F6aga és Dontéje) (VS2).
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13. Dijazéas: a bajnoksagok minden osztalyanak 1. helyezettje dijazasban részesil. Ennek mértékét a
mindenkori Versenykiirasban kell kzzétenni.

14. Lebonyolitas: a tovabbiakban részletesen leirjuk:
- abajnoksagok lebonyolitasi rendjét (ha szlikséges az alkalmazott ltetési tblazatokat is),
- feljutas és kiesés meghatarozasat,
- holtversenyek eldéntésének madjat,
- tavolmaradas kdvetkezményeit az egyes bajnoksagokban,
- al2. pont elGirdsainak megsérteseért jard bintetéseket.

15. Csapatbajnoksag

A Versenykiirasban mindig a bajnoksag el6tt kell meghatéarozni és kdzzétenni az alabbiakat:

- ldeiglenes Rajtlista,

- jatéknapok,

- nevezési hatarido - csapatkapitanyi értekezlet helye és idépontja,

- averseny férendez6jének a neve,

- nevezési dij (esetleges kedvezmények),

- dijazas mértéke,

- osztalyozé id6pontja.

Lebonyolitas

Az l/a., I/b., ll/a., és Il/b. osztalyokban 12-12 csapat jogosult indulni, az Ideiglenes Rajtlista alapjan.

A lebonyolitas teljes kdrmérkdzés, mérk6zésenként 32 leosztassal. A (rajtszdmot és a) forduldk

sorrendjét a csapatkapitanyi értekezleten sorsoljuk ki.

A l11. osztélyban az induldk Iétszama korlatlan, de itt is torekedni kell a kérmérkd&zésre.

Az indulok létszamatol fliggben az alabbi ket lebonyolitasi forma lehetséges:

a. Ha a benevezett csapatok szama nem tobb mint 22, teljes kormérkozest kell jatszani,
mérkdzésenként 16 leosztassal, naponta két mérk&zést jatszva.

b. Ha a benevezett csapatok szama 22-nél tobb, a csapatokat kiemeléssel két csoportba kell
besorolni. A csoportokon belil teljes kormérk6zeést kell jatszani (Selejtezd) és az igy
kialakult sorrend alapjan a csoportok azonos 1-4., 5-8., 9-12. stb. helyezett csapatai
tovabb jatszanak - Rajatszas (egymas elleni eredményeiket tovabbviszik). igy a
Rajatszasban a csapatok teljes kormérkdzést jatszanak.

Minden osztalyban maximum 11 jatéknap lehetséges.

Kiesés és feljutas

Az l/a. osztalybdl kiesnek az I/b. osztalyba a 10 - 12. helyezett csapatok
Az 1/b. osztalybol feljutnak az I/a. osztalyba az 1- 3. helyezett csapatok
kiesnek a Il. osztalyba a 9 -12. helyezett csapatok
A 1l. osztalyokbol feljutnak az I/b. osztalyba az 1- 2. helyezett csapatok
Kiesnek a Ill. osztalyba a 10 - 12. helyezett csapatok

(a 1. osztélyban indult csapatok létszamatdl fliggéen)
A 111. osztéalybol feljutnak a Il. osztalyba:

a. - 22csapatig az 1- 4. helyezett csapatok
b. 23- 30 csapat esetén az 1- 4. helyezett csapatok
és osztalyozot jatszanak az 5- 6. helyezett csapatok
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c. 31- csapattol az 1- 6. helyezett csapatok
Ha osztalyoz6t kell jatszani a Il. osztalybdl kiesett és a Ill. osztalybdl feljutod csapatoknak, akkor egy
Il. osztalyl csapatot kell dsszepérositani egy Ill. osztaly( csapattal. A pérositast sorsolassal kell
eldonteni. Az osztadlyozd6 mérkdzéseken csak az adott bajnoksagba benevezett jatékosok
szerepelhetnek (hosszU helyettes nem szerepeltethetd).

Holtversenyt (ha a gy6zelmi pont megegyezik) az alabbiak figyelembevételével kell eldénteni,
ebben a sorrendben:

1. Egymas elleni eredmény (gy.p.).

2. MezOnyérték - az osztaly legjobb 6 csapata ellen elért gy6zelmi pontok dsszege.

3. IMP.

4. Egymas elleni IMP.

Mérkdzés halasztasa

A Csapatbajnoksag folyaman minden csapatnak jogaban all egy mérkézest halasztania.

(Szbvetsegi érdekbdl, ha a csapat tobb mint fele érintett, el6zetes engedéllyel tobbszor is lehet
halasztani.) A halasztasi szdndékot legkésébb a mérk6zést megel6z6 versenynapig kell az ellenfél
csapatkapitanyaval és a verseny férendezéjével (vagy megbizottjaval - a tornavezetdvel) kozolni. A
halasztasi szandékot egyidejlleg be kell vezetni a zsurikdnyvbe (kilon megjeléini kinek a kérésére
tortént a halasztas) és a mérkézés Gj idépontjaban is meg kell &llapodni. Uj id6pontként a halasztést
kér6 csapat harom id6pontot javasolhat, a masik csapat ezekbOl valaszthat. A halasztott
mérkdzéseket lehet6leg harom héten belil, de mindenképpen a bajnoksag utolsé forduléja el6tt le
kell jatszani. Ha a két csapat nem tud megegyezni az Uj id6pontrdl, akkor azt a bajnoksag
férendez6je jeldli ki szamukra.

Késés, lassu jatek és hianyzas

A jatékidd 17.45-kor kezd6dik és 21.45-ig tart, az eredményeket 21.55-ig kell leadni.

Kezdéskor 5 perc vérakozési id6 utdn minden megkezdett 7 percért egy leosztast tordlni kell. A
vetlen csapat + 3 IMP-t kap, amely beszamit az IMP kiilonbség meghatarozasaba. A jaték végén, ha
az eredményt nem adjak le id6ben a csapatok, és egyik csapat sem tehet6 ezért egyértelm(en
felel6ssé, mindkeét csapat minden megkezdett 5 percért 0.5 gy6zelmi pont bintetésben részesul.
Turelmi id6é (ameddig a mérk6zést még el lehet kezdeni) a leosztasok 1/4-ének ideje. PIl. 32
leosztasos mérk6zésen 56 perc és 5 perc varakozasi id6. Ha egy csapat az eldirt tirelmi idd leteltéig
nem jelenik meg, hianyzé és 0 gy&zelmi pontot (gy.p.) és az ehhez sziikséges minimalis IMP-t kapja
(a leosztasok szamatdl fliggéen), ellenfele pedig a sz 40. pontjanak megfeleléen a kovetkez6
lehet6ségek kozil szaméra a legkedvez6bbet kapja, a gy.p.-hez tartoz6 IMP atlaggal:

a. Sajat gy.p. atlaga.

b. 30 gy.p. minusz az ellenféel gy.p. atlaga (maximum 25 gy.p.).

c. 18 gy.p.

Az atlagokat a bajnoksdg végén kell meghatarozni, addig ideiglenes jelleggel 18 gy.p.-ot kell
elkényvelni. Az esetleges tizedpontokat a sz 36. pontjaban meghatarozott modon kell kerekiteni.

Csapat igazol6lap: minden csapatnak a nevezések elfogadasa utan ki kell téltenie egy csapat
igazololapot. Ezen a lapon kell igazoltatniuk a pénztarossal az osztalynak megfelel6 nevezési dij
befizetését és azt, hogy a csapat tagjainak nincs tagdijhatralékuk. igy minden csapat ezzel a lappal
tudja igazolni ellenfeleinek, hogy a csapat és tagjai jogosultak az adott osztalyban jatszani. Erre a
lapra kell feliri a csapatban jatsz6 helyettesek (hosszl helyettesités) nevét és a mérk6zés
végeredményét. Mindkettét igazoltatni kell az ellenféllel. A bajnoksag végén az igazoldlapot a
bajnoksag férendezdjének kell leadni.
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Specialis szabélyok:

a. Helyvalasztas: a sorsolasnal elsének szerepl6 az un. "Hazai Csapat"'.
A hazai csapat a mérkézés folyaman végig a nyilt teremben E-D a zart teremben K-Ny
vonalon foglal helyet. A mérk§zés folyaméan 16 leosztdsonként lehet az eredményeket
egyeztetni. A zart teremben 16 leosztasonként, a nyilt teremben 8 leosztasonként lehet a
csapatoknak Uj jatekost beultetniik. A mérkdzés kezdetekor a vendég csapat koteles el6szor
mindkeét teremben asztalhoz Gilni, és ez a kotelezettsege (esetleges cserénél) az elsé
16 leosztas folyaman végig fennall. A masodik 16 leosztas folyaman a hazai csapat koteles
elészor helyet foglalni.
Ha olyan pér jatszik egy csapatban, melynek licitrendszere valamilyen szempontbol
korlatozas ala esik és csak elGzetes bejelentés alapjan lehet azt az 1/a. osztalyban jatszani,
akkor a csapatnak minden 16 leosztas el6tt kdzolnie kell, hogy az ilyen par hol és mely
leosztasokat fogja jatszani. Csak ezutén 1ép életbe a hazai és vendég csapatokra vonatkozo
helyfoglalasi kotelezettség. Ugyanazok a parok akarhany leosztast jatszhatnak egymas ellen.

b. Forditott leilés: ha a két csapat jatékosai nem megfelel6 égtajak szerint tlnek le, az igy
lejatszott leosztasokat torolni kell és mindkét csapat szamara - 1 IMP-t kell elkényvelni
leosztasonkeént. Ha a leosztasoknak tobb mint 1/4-ét tordlni kell forditott letilés miatt és nem
marad idejuk a megfel6 leosztasszamot lejatszani, mindkét csapatot hianyzonak kell
mindsiteni és ennek megfeleld gy.p.-t és IMP-t kell résziikre elkonyvelni.

c. Adatszolgaltatas: minden mérkézésrél két tokéletesen egybehangzo, a két csapat E-D
jatékosai altal vezetett és a két kapitany (vagy helyettese) altal alairt iraslapot kell leadni a
tornavezetének (eredményvezet6nek).

Az aldbbi buntetések jarnak ennek elmulasztasaért:

- iraslap le nem adasa -3 gy.p.
- nem E-D é&ltal vezetett iraslap leadasa - 0.5 gy.p.
- hianyosan kitoltétt iraslap leadasa -1gy.p.
- nem egybehangz¢ iraslapok leadasa -29y.p.
- az ellenféllel nem alairatott iraslap leadasa -1gy.p.

A helytelen adatszolgaltatasért egy csapattol egy mérkézésen maximum 3 gy.p. vonhaté le.

d. Egyéb rendelkezések: a hazai csapat feladata a jaték kezdetekor a felszerelés elhozésa, a
jaték végén pedig visszavitele a zsuriasztalra (a licitdobozt minden jatékosnak maganak kell
0sszecsuknia). Ennek elmulasztaséért 1 gy.p. blntetés jar.

A jaték kozben a tokok cseréje E-D vonal kotelessége mindkét teremben.

A zért teremben tilos a kibicelés (a két csapat egyetértésével és a tornavezetd engedélyével
lehet). A nyilt teremben barmely jatékos kérheti, hogy ne mdgotte kibiceljenek és
megtilthatja az ellenfél csapatanak nem jatszo tagjainak a kibicelést az asztalnal - kiveve a
csapatkapitanynak.

16. Mitchell Parosbajnoksag

A Versenykiirasban mindig a bajnoksag el6tt kell meghatarozni és kozzétenni az alabbiakat:
- ldeiglenes Rajtlista,
- jatéknapok,
- nevezési hatarido,
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- averseny férendezéjénak a neve,
- nevezési dij,
- dijazas mértéke.

Lebonyolitas

Az I/a., I/b., I1. és 11l. osztalyokban 32-32 par jogosult indulni az Ideiglenes Rajtlista szerint.

A lebonyolitas médositott Howell rendszerben torténik, osztalyonként és két fordulonkeént teljes
kdrmerk6zéssel, minden ellenfel ellen ket leosztast jatszva. Két jateknaponként minden par 0j
rajtszamot kap a pillanatnyi rangsor alapjan. A bajnoksagot hat vagy nyolc jatéknap alatt lehet
megrendezni. A V. osztalyban az induldk Iétszama korlatlan. A V. osztalyban a lebonyolitas a
letszam fliggvénye, de torekedni kell, hogy a versenyz6k 2-3 forduldénként minél teljesebb
mértékben kormérkdzést jatsszanak és lehet6leg minden par egyenlé mértékben jatsszon E-D és K-
Ny vonalon. Az eredményszamitas minden osztalyban hagyomanyos match-point kiértékeléssel
torténik. (NKVSZ 78/a.)

Feljutas és kiesés:

Az l/a. osztalybdl kiesnek az I/b. osztalyba a 27.-32. helyezett parok
Az 1/b. osztalybol feljutnak az I/a. osztalyba az 1.- 6.helyezett parok
kiesnek a Il. osztalyba a 26.-32. helyezett parok
A 1. osztalybdl feljutnak az I/b. osztalyba az 1.- 6. helyezett parok
kiesnek a Ill. osztalyba a 25.-32. helyezett parok
A l11. osztélybol feljutnak az I/b. osztalyba az 1. helyezett par
a ll. osztalyba a 2.- 6. helyezett parok
kiesnek a IV. osztalyba a 25.-32. helyezett parok
(a IV. osztélyban indult parok szamétdl fliggéen ez valtozhat)
A 1V. osztalybdl feljutnak a Il. osztalyba az 1.- 2. helyezett parok
a lll. osztalyba a 3.-8. helyezett parok

A 1V. osztélyban a fenti feljutas ervényes, ha a parok szama a verseny végén nem tobb 50-nél.

Ha a parok szama a verseny végén 51-70 kozott van, a 1V. osztalybdl feljut a Ill. osztalyba a 9.
helyezett par is, és kiesik a Ill. osztalybol a 24. helyezett par. Ha a parok szdma a verseny végén
tobb mint 70, a 1V.osztalybdl feljut a I1l. osztalyba a 10. helyezett par és Kiesik a Ill. osztalybdl a 23.
helyezett par. A kdvetkezd évben azonban, ha van Uresedés a Ill. osztalyban, el6bb a 23. és 24.
helyen kiesd parokat kell besorolni és csak utana érvényes a besorolas &ltalanos szabélya.

Holtversenyt (ha a pontszam megegyezik) az alabbiak figyelembevételével kell eldonteni, ebben a
sorrendben:

1. Egymas elleni eredmény.

2. MezbOnyérték - az osztaly legjobb 6 parja ellen elért pontok 6sszege.

3. Ki volt kevesebbszer kimarado.

Hianyzas: minden parnak lehetdsége van egy versenynaprol sajat elhatarozasabdl hianyoznia,

(ez 30 vagy 32 leosztast jelent, ami nem oszthatd fel két jatéknapra). llyenkor a hidnyzo pér sajat
atlaga és a versenynapon megszerezhetd pontok 45%-a kozll a rosszabb értéket kapja, ellenfeleinek
pedig leosztdsonként 60%-ot (vagy plusz atlagot) kell elkdnyvelni. Ha egy par tobb jatéknaprol is
tdvol marad, akkor ez a versenyb@l torténd kizarast vonhatja maga utan. A Kizart par eléz6
eredményei érvényben maradnak. Kuléndsen indokolt esetben, szdvetségi érdekbdl (a
Versenyrendez0 Bizottsag elGzetes engedélyével, ha az egység legalabb két tagja érintett) torténé
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hidnyzas esetén a par kérheti, hogy szdmara a normal kimaradasért jaré atlagnal kedvez6bb
eredményt allapitsanak meg. Ez a kedvez6bb eredmény a par sajat atlaga. Az atlagot a verseny
végen kell megéllapitani. Szovetségi érdekbdl tobbszor is lehet hianyozni.

Bizonyos el6re nem lathatd korlilmények miatt a VVersenyrendezd Bizottsag engedélyezhet tobbszori
hidnyzast is (betegseg, hivatalos kulfoldi kikildetés stb.) Masodik hianyzas esetén a par az adott
jatéknapon elérhet6 pontok 40%-at kapja. Maximum két jatéknaprdél lehet hianyozni.

Késés: ha az el6re megadott jatékidd kezdete utan 10 perccel a mezdny egy osztalyban még nem
teljes és az elfogadhatonal (paros napokon 2, paratlan napokon 4) tébb a hianyzo par a

tornavezet6 rendeljen el atltetést. Az addig lejatszott leosztasokat tordlje azon asztaloknal ahol
akar az ellenfél, akar a leosztas sorszama megvaltozik az 0 Ultetés szerint. A meg nem jelent
parokat és azon parokat, akik az atiltetés elrendelése utan érkeznek meg az aznapi versenyrdl
tdvolmarado parként kell kezelni és eredményiiket ennek megfeleléen értékelni. Visszaliltetni nem
szabad! Ez al6l egyetlen kivétel lehetséges. Ha még az atiltetés utan is marad szabad hely, erre a
helyre az atultetés utan megerkezd par(ok) bellhetnek érkezési sorrendben.

Ha egy pér késik (de még van szabad hely) 5 perc véarakozasi id6 utan minden megkezdett 7 percért
egy leosztést torolni kell. A vétlen par a torolt leosztasért 60%-ot (vagy plusz atlagot) a vétkes par
40%-ot (vagyis minusz atlagot) kap. Ha egy par olyan késbn erkezik, hogy az aznapra eldirt
leosztasok 1/4-ét mar lejatszottak, a jatékba nem kapcsolodhat be, aznapra hianyzo.

Lassu jatek: A bajnoksagban két leosztasra 15 perc all rendelkezésre (cserével egyiitt). Ha egy par
lassan jatszik elsd esetben figyelmeztetni kell, minden tovabbi esetben egyre nagyobb buntetéssel
kell sulytani (max. egy leosztas 50%-a a VSz Flggelékében meghatarozott médon). Ha egy
asztalnal nem fejez6dik be iddre a jaték és nem lehet megallapitani a felelGst, mindkét part lassan
jatszonak kell mindsiteni. Ha egy asztalnal a csere vezényszoig nem kezdik el egy leosztés licitjét,
az ilyen leosztast nem szabad engedni lejatszani.

Specidlis szabalyok:

a. Adatszolgaltatas: a biintetés alapja az egy leosztasban elérhet6 max. pontszam (top-score).
Mindkét par felel6s a helyes adatszolgaltatasért. A verseny kezdetekor mindkét par tagjainak
nevét (vagy helyettes nevét) fel kell irni az elsének jatszott leosztas szkorlapjara.

- anevek felirdsanak elmulasztasa 10% bintetés,
- az eredmény beirasanak elmulasztasa 50-50% biintetés

és 0 pont az adott leosztasra,
- ellentmondé eredmény beirasa:

ha az eredmény kés6bb sem megallapithato 25-25% buntetés
és 0 pont az adott leosztéasra,
ha az eredmény kés6bb megallapithato 25-25% buntetés
és az elért eredmény helybenhagyasa,
- téves parszam beirasa 10-10% buntetés.

A helytelen adatszolgaltatasért egy partol egy jatéknapon maximum 300% vonhato le.

b. Egyeb rendelkezések:

forditott letlés esetén 10-10% buntetés
és az elért eredmény helybenhagyasa, megfelel§ kiértékeléssel,
- nem megfeleld tokok lejatszasa 25-25% buntetés

és ha a leosztast kes6bb nem tudjék ugyanezen parok mas ellenfél ellen
lejatszani a leosztasra 40%-ot kapnak,

- atokok rossz helyre térténd tovabbitasa 25% buntetés
a helyben marad6 parnak, vagy teljes vandorlas esetén E-D-nek,
- eltokolés, leosztas Gsszezavarasa 50-50% biintetés,
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- ajaték végén a felszerelést a zsuriasztalra vissza kell vinni.
Ezért az utolsé leosztasban E-D vonalon Ul6 par a felelds.
Elmulasztaséért 25% blintetés.

17. Butler Parosbajnoksag

A versenykiirasban mindig a bajnoksag el6tt kell meghatarozni és k6zzétenni az alabbiakat:
- Ideiglenes Rajtlista,

- jatéknapok,

- nevezési hataridg,

- averseny férendezéjének a neve,

- nevezési dij,

- dijazas mértéke.

Lebonyolitas

A verseny lebonyolitasa az egyes osztalyokban eltérd. A tovabbiakban kilon irjuk le az 1/a., I/b. 1I.
és I11. osztalyokra (a.) és a V. osztalyra (b.) vonatkozé szabalyokat.

a. Az l/a., I/b. 11. és Ill. osztalyokban 32-32 par jogosult indulni az Ideiglenes Rajtlista szerint.

A lebonyolitas teljes kormérkd&zéses rendszerben torténik, elére meghatarozott Gltetési rendszerben.
A Kisorsolt rajtszamot a versenyz6k végig meg6rzik. A rajtszamokat ugy allapitja meg a rendez6ség,
hogy a csapatbajnoksagon (vagy mas versenyeken) egyutt jatszo jatékosok - ha egy osztalyban
indulnak a Butler Parosbajnoksagon - lehet6leg a kormérkdzés els6 forduldiban kertljenek
egymassal szembe. Minden ellenfél ellen 8 leosztast jatszik egy par.

b. A IV. osztalyban az induldk létszama korlatlan. A V. osztalyban a lebonyolitds a létszam
fuggvénye, de torekedni kell, hogy a verseny folyamén legaldbb kétszer lehet6leg teljes
kormérkdzést jatsszanak a parok és minden par lehetSleg egyenld mértékben jatsszon E-D és K-Ny
vonalon. Egy jatéknapon minimum 24 leosztast kell jatszania minden parnak és lehet6leg minden
par minden leosztast jatsszon.

Eredményszamitas: az eredmény megallapitdsa mind az 6t osztalyban Butler értékeléssel torténik
az alabbiak szerint:

a. 16 beirasnal 3 - 3sz€Is0 értek elhagyasaval ~ 10-bol kell atlagot szamolni
15 beirasnal 3 - 3 sz£81s0 érték elhagyasaval 9-b6l kell atlagot szamolni
14 beirasnal 2 - 2 sz€Isd érték elhagyasaval ~ 10-bdl kell atlagot szamolni
13 beirasnal 2 - 2 sz81s0 érték elhagyéasaval 9-bdl kell atlagot szamolni
12 beirasnal 2 - 2 szelso érték elhagyasaval 8-bol kell atlagot szdmolni
11 beirasnal 2 - 2 szelso érték elhagyasaval 7-bdl kell atlagot szdmolni

b. 11-16 koz6tti beirdsnal 3 - 3 széls6 érték elhagyasaval kell atlagot szamolni
17-20 kozotti beirasnal 4 - 4 széls6 érték elhagyasaval kell atlagot szamolni
21-  folotti beirasnal 5 - 5 sz€Iso értek elhagyasaval kell atlagot szamolni

Egy forduldban egy péar javara (a.) maximum + 32 IMP-t, terhére - 48 IMP-t lehet elszamolni
oktavonként. Az ezen fellli pontok tartalékpontok lesznek.

A IV. osztdlyban (b.) ezt a szdmot a leosztasok fliggvényében hatdrozzuk meg. Egy par egy
forduldéban maximum négyszer annyi IMP-t szerezhet és hatszor annyi IMP-t adhat le mint a
lejatszott leosztasok szama.

Feljutds és Kiesés: teljes mértékben megegyezik Mitchell Parosbajnoksagra vonatkozo
szabalyokkal.
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Holtversenyt (ha a pontszdm megegyezik) az alabbiak figyelembevételével kell elddnteni, ebben a
sorrendben:

1. Tartalék pontok.

2. Egymas elleni eredmény.

3. Mezényérték - az osztaly legjobb 6 parja ellen szerzett pontok 6sszege.

4. Ki volt kevesebbszer kimarado.

Hianyzéas: minden parnak lehetésége van egy versenynapnyi id6r6l sajat elhatarozasabol hianyoznia
(az /a.-11l. osztalyokban ez négy oktavot jelent, max. két jateknapra elosztva, a IV. osztalyban egy
jatéknapot jelent). (a.) llyenkor a hidnyz6 par sajat atlaga, az ellenfél

atlaganak -1-szerese és - 4 IMP kozil a legrosszabb értéket kapja az oktavra. Ellenfele a sajéat atlaga,
a hianyzo par atlaganak - 1-szerese és 0 kozul a legkedvezébb értéket kapja oktavonként. Ha egy par
négy oktavnal hosszabb id6r6l marad tavol, a versenybdl ki kell zarni. Ha a Kizart par mar
lejatszotta a verseny leosztasainak tobb mint felét, akkor addigi eredményeit érvényben kell hagyni
és a tovabbiakban hidnyzé péarnak kell tekinteni, tovabbi ellenfeleik ennek megfelel6en kapjak
pontszamaikat. Ha a kizart par még nem jatszotta le a verseny leosztasainak felét eredményeit
torolni kell, de ez visszamendleg nem valtoztatja meg a leosztasok atlagat. (b.) A IV. osztalyban a
hianyz6 péar az adott forduldra leosztasonkent - 0,5 IMP és sajat atlaga kozul a rosszabb érteket
kapja. Ha egy par tobbszor is hidnyzik, a versenybdl ki kell zarni. A kizaras az adott par addig elért
eredményeit nem befolyasolja.

Ha egy parnak nincs ellenfele leosztasonként + 3 IMP-t kap.

Kilénosen indokolt esetben, szovetségi érdekbdl (a Versenyrendezé Bizottsdg el6zetes
engedélyével, ha az egység legalabb két tagja érintett) torténé hianyzas esetén a par kérheti, hogy
szdmara a normal kimaradasért jaro atlagnal kedvez6bb eredményt allapitsanak meg. Ez a
kedvezObb eredmény a pér sajat atlaga. Az atlagot a verseny végén kell megéallapitani. Szovetségi
érdekbdl tobbszor is lehet hidnyozni.

Bizonyos el6re nem lathatd korlilmények miatt a Versenyrendezd Bizottsag engedélyezhet tobbszori
hianyzast is (betegség, hivatalos kilfoldi kikildetés stb.) A masodik jatéknapi hianyzas (5-8. oktav)
esetén (a.) oktavonként - 8 IMP-t kap a par, (b.) a IV. osztalyban leosztasonként - 1 IMP-t kap a
par. Maximum nyolc oktavrdl, illetve két jateknaprol lehet hianyozni.

Késés és lassu jaték: mivel ebben a versenyformaban nehezen meghatarozhat6 az egy leosztasban
szerezhet6 60% és nagyon fontos a leosztasok megadott id6re torténé lejatszasa a versenyre az
alabbi specialis szabalyok vonatkoznak:

(a.) A jaték kezdetekor 5 perc varakozasi id6 utan minden megkezdett 7 perc utan egy leosztast
torolIni kell. A vétkes parnak - 3 IMP-t a vétlen parnak + | IMP-t kell megitélni. A kés6n erkez6 par
barmikor bekapcsolddhat a jatékba, eldontve, hogy szdméara a késésért vagy a hianyzasért jard
blntetés elénydsebb-e. Egy forduld (oktav) jatékideje 56 perc és 4 perc jut a cserére. A forduld
jatékidején tul nem szabad Uj leosztast elkezdeni. Ha a tornavezetd utasitasa ellenére kezdenek el 0
leosztast mindkét part - 3 IMP biintetésben kell részesiteni. Ha egy asztalnal az oktavot nem tudjak
id6ben befejezni a tornavezetd allapitsa meg ennek okéat. Ha egyértelmden egyik par okolhat6 ezért
iteljen a vétkes parnak - 3 IMP-t, a vétlen parnak + 1 IMP-t minden elmaradt leosztasért. Ha
mindkét par felelGs (a lassu jatékért) itéljen - 3 IMP-t mindkét parnak minden elmaradt leosztaseért.
A lebonyolitadsbdl adoddan el6fordulhat, hogy egy asztalnal a jatékot dnhibajukon kivil nem tudjék
id6ben befejezni. llyenkor ha egyértelmdien kilsé korilmény ennek az oka (el6z6 asztal lassu jatéka,
tokok rossz sorrendben torténd tovabbadésa stb.) a tornavezet6 itéljen meg

+ 1 IMP-t mindket parnak.

Ha maésik asztal vagy par felel6ssége megallapithatd a tornavezetd egyidejlleg szabjon ki fegyelmi
blntetést ezen par(ok)nak. Egy oktavban egy parnak max. 10 IMP fegyelmi biintetés szabhato Ki.
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Ha kuls6é kéralmény nem jatszott kdzre (nem megallapithatd) és a felelésség nem allapithaté meg
egyértelmden, a tornavezetd itéljen 0 IMP-t mindkét parnak leosztasonként. A tornavezetd azonban
vegye figyelembe, hogy fordult-e méar eld hasonld eset ezzel a négyessel (a négy par aki egydtt
jatszik minden oktavot) és ismétl6dés esetén figyelmeztesse 6ket, hogy tébbszori eléfordulés esetén
mind a négy part fegyelmi biintetéssel fogja sujtani.

(b.) A IV. osztalyban a jaték el6re megadott kezdési idépontja utan 10 perccel, ha sok dres hely van
az egész mezOnyt at kell Oltetni. Max. 2 res hely maradhat. Az atultetést agy kell végrehajtani,
hogy minél kevesebb leosztast kelljen tordlni. Ha egy péar az atiiltetés elrendelése utan érkezik es
nem marad szabad hely, az aznapi versenybdl ki kell zarni és tdvolmarado parként kell kezelni.

A V. osztalyban a kés6n érkezd paroknak - 3 IMP-t, ellenfeleiknek + 3 IMP-t kell megitélni
minden le nem jatszott leosztasban. A IV. osztalyban ha egy leosztast nem tudnak a parok lejatszani
a vétlen parnak + 3 IMP-t kell megitélni, a vétkes parnak pedig - 3 IMP-t. Ha egy masik asztal vagy
par hibajabdl nem tudnak egy leosztast lejatszani a vétkes(eknek) - 3 IMP fegyelmi buntetést kell
kiszabni. Egy par egy jatéknap folyaman max. - 20 IMP fegyelmi biintetésben részesithetd.

Specidlis szabélyok:
a. Adatszolgéltatas: a jaték kezdetekor mindkeét par tagjainak a nevét (helyettes nevét) fel kell irni
az els6nek jatszott leosztas iraslapjara.

- anevek felirdsanak elmulasztasa - 1 IMP blintetés,
- az eredmeény felirasanak elmulasztasa - 5 IMP biintetes,
- ellentmondd eredmény beirasa:
ha az eredmény késébb nem megallapithatd - 3 IMP bintetés
és 0 IMP az adott leosztésra,
ha az eredmény kés6bb megallapithato - 1 IMP blintetés
és az elért eredmény helybenhagyasa,
- téves parszam beirdsa - 1 IMP blntetés.

A helytelen adatszolgaltatasert egy partol egy jateknapon maximum 20 IMP vonhato le.

b. Egyeb rendelkezesek:

forditott letilés esetén - 1 IMP bintetés
és az elért eredmény helybenhagyasa, megfeleld kiértékeléssel,
- nem megfelel6 sorszamu tok lejatszasa - 3 IMP bintetés,
- atokok nem megfelel6 sorrendben jatszasa - 1 IMP biinteteés,
- atokok rossz helyre torténd tovabbitasa - 3 IMP biintetés,
- atokok rossz sorrendben torténd tovabbadasa - 2 IMP blntetés,
- eltokolas, leosztas 0sszezavardsa - 2 IMP blintetés,

- ajaték végén a felszerelést a zslriasztalra vissza kell vinni. Ezért az utolsé leosztasban
E-D vonalon jatszo par feladata. EImulasztasa - 1 IMP blintetés.

18. Kupaversenyek

A Kupaversenyek budapesti aganak feladata annak a négy csapatnak a kivalasztasa, amelyek a vidék
négy legjobb csapataval megmérkéznek a Magyar Kupa Orszagos Dont6jébe jutaseért.

A versenyt négy kupaban rendezziik meg. A Magyar Kupa (ezen beliil a Budapest Kupa) és a

Kéaro Kupa (ezen belll a Treff Kupa) két kiilonbdz6 napon, és eltérd lebonyolitési rendszerrel kerdl
megrendezesre. A csapatok a kétféle kupa kozll valaszthatnak, hogy melyikben szeretnének indulni.
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Lebonyolitas

A Magyar Kupéaban a Selejtez6 utan a csapatokat a 32-es Fotablan (mesterpont szerinti kiemeléssel,
a csapat négy legtobb mp-t szerzett tagjanak mp 0Osszege) egyenes kieséses rendszerben, a
vigaszagon el6bb kieséses rendszerben majd, dan rendszerben jatszanak.

A Selejtez6t a jelentkez6k 1étszamatol fliggéen a kdvetkez6képpen lehet megrendezni:

42 csapatig két fordul6ban (12 leosztas) dontjik el, mely csapatok kertilnek a Fétablara. Az a
csapat, amelyik egyszer gy6z a Fétablan folytatja. A kétszer vesztes csapatok a Kard Kupaban
folytatjak. Ha 42-nél tébb csapat indul, akkor harom forduléban (10 leosztas) dontjik el a Fétablara
kertlést. A kétszer gyOztes csapatok kerulnek a Fétablara, a kétszer vesztes csapatok a Karo
Kupéaban folytatjak.

Mindkét esetben a csapatokat rangsoroljuk ("él6" mesterpontlista szerint, a csapat legjobb négy
jatékosanak a pontszamat adjuk 6ssze) és a mezdny elsd fele jatszik a mez6ny masodik felével, a
parositast sorsoléssal dontjik el. Harom fordul6 esetén a masodik forduldban a gy6ztesek jatszanak
egymassal és a vesztesek is killon egymaéssal. Parositasuk a megszerzett pontok alapjan anti-dan
rendszerben torténik. Ugyanigy pérositjuk a harmadik fordulo6t is.

A Selejtezében kiesett csapatok kozil a legtdbb pontot szerzett csapatok még felkeriilhetnek a
F6tablara, velik egészitjik ki a mezonyt 32-re. Harom fordulonél az els6 két forduld eredmeénye
szamit.

Azok a csapatok, amelyek a Selejtez6b6l nem jutnak a f6tablara a Karé Kupaban folytatjak a
jatékot. A fétablan hét jatéknap utan alakul ki a legjobb négy mezénye. A Magyar Kupaban azon
csapatok, amelyek egyszer kikapnak a vigaszagra kerilnek. Ha a vigaszagon is vereséget
szenvednek, kiesnek és nem Kkerllhetnek a legjobb négy csapat kdzé. Résziikre a verseny dan
rendszerben folytatodik.

Minden egyes mérk&zés eredményét a csapatok a kupaverseny végéig megérzik. A fétablan és a
vigaszagon jatszott mérkdzésekért minden csapat kiegészitd pontokat kap. A f6tablan az els6 és
maésodik napon a csapatok 32-es mérkdzéseket jatszanak és az elért eredmény mellett + 21.2 pontot
kapnak mérkdzésenként. A harmadik-negyedik és o6todik-hatodik napokon 48 leosztasos
mérkdzéseket jatszanak és az elért eredmenyt kétszer szamolva + 44.6 pontot kapnak
mérkdzésenként. A vigaszagon végig 32 leosztdsos mérk6zeseket jatszanak a csapatok és az elért
eredmény mellett + 20.1 pontot kapnak mérkdzésenként. A dan rendszerben minden jatéknap két 16
leosztasos mérkdzést jatszanak a csapatok.

A fétablan és a vigaszagon a kiesés kérdésében mar 1 IMP kilénbség is dont, még ha a mérkdzés
dontetlen is. Ha nincs IMP kilonbség a teljes pontszamkilonbség dont. Ha az is egyez0 két
leosztasos hosszabbitést kell jatszani.

A f6tablan a csapatok dsszesorsolasa adott. A vigaszdgon minden forduldban a csapatokat
pontszam, IMP kul6nbség és kiemelési szam alapjan (ebben a sorrendben) kell rangsorolni, és anti-
dan rendszerben Osszeparositani. A vigaszdgon (beleértve a f6tablat) két csapat csak egyszer
jatszhat egymas ellen. A kétszer vesztes csapatok dan rendszerében a csapatok rangsorat pontszam,
IMP kilénbseg és kiemelesi szam alapjan kell meghatarozni (ebben a sorrendben). Itt minden nap
két csapat csak egyszer jatszhat egymas ellen. A hatodik jatéknap utan ide kapcsolodik be két csapat
a Kard Kupabol.

A hetedik jatéknap utén alakul ki a legjobb négy mez6nye. Rangsorukat az elért pontszdm hatarozza
meg ugy, hogy 1.-2. a f6tablardl, 3.-4. a vigaszagrol keril ki. A tébbi csapatot a pontszam alapjan
két csoportba kell sorolni, az els6 10 csapat jatszik a Magyar Kupa budapesti dijaért, a tobbi csapat
a Budapest Kupaért. A 8. napon tovabbi dan forduldkban dontik el melyik 4-4 csapat kerl a kupak
dontéjébe. Minden kupaban a végeredmény eldontésekor (és amikor a mezdény két részre valik) a
holtversenyeket az alabbiak szerint kell eldonteni:
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1. Mezdnyérték - az ellenfelek pontszamainak dsszege.
2. IMP kilonbség.
3. Egymas elleni eredmény.

A Kérd Kupéaban az ide benevezett csapatok és a Selejtez6bdl kiesett csapatok indulhatnak.
Lebonyolitasa a kovetkezd: a csapatok 6 jatéknapon keresztll jatszanak dan rendszerben, naponta
két 16 leosztasos mérkdzést jatszva. Egy jatéknapon két csapat csak egyszer jatszhat egymas ellen.
A hatodik nap utan a mezény kettévalik. Az els6 fele jatszik tovabb a Kard Kupaért. Innen két
csapat feljuthat a Budapest Kupaba. A két feljutd csapattol 50 pontot le kell vonni. A feljutas nem
kotelez6, a feljutd helyre jogosult még a 3-6. helyezett csapat is, de csak két csapat juthat fel,
paratlan szami nem. A mez6ny masodik fele jatszik tovabb a Treff Kupaért. Mindkét kupaban
tovabbi 2 jatéknap alatt ddl el, hogy melyik 4-4 csapat jut a kupaddntékbe. Az utolsé két nap
osztalyonként és 16 leosztasonként 3 IMP elényt kell adni.

A csapatok parositasa, a feljutas és a végeredmény megéllapitasa megegyezik a Magyar Kupa dan
rendszerében leirtakkal.

A Kupadodntékben kieséses rendszerben dontjik el a helyezéseket (a csapatok addig szerzett
pontjaikat elvesztik). Az 1.-4. és 2.-3. helyezett csapatok jatszanak egymaéssal a dont6be jutasért, az
eldl allo csapat a hazai csapat. A gyOztesek jatszanak az els0, a vesztesek a harmadik helyért. Itt
sorsolassal kell eldonteni, hogy melyik csapat a hazai. A dontékben minden mérkdzés 32 leosztasos.
A Kupaversenyekre a Csapatbajnoksag specialis szabalyai (helyvalasztas, forditott letlés,
adatszolgéltatas és egyeb rendelkezések) érvényesek.

19. Kupaverseny Orszagos Dontdje

Ide a vidéken lejatszott el6ddnték gy6ztes csapatai jutnak be. A vidéki mérk6zéseken 48 leosztast
kell jatszani ugyanigy mint a dont6ben. A vidéki mérk6zéseken mindig a helyi csapat a hazai
csapat. A videki mérkdzéseken a helyi csapatnak kell biztositani a helyszint és a vendég jatékosok
(max. 9 f6) elszallasolasat, ha igénylik. Megegyezés alapjan a 48 leosztast lehet egy vagy két nap
alatt lejatszani. A vendég csapatnak maganak kell gondoskodnia az utazasrol és sajat ellatasarol. A
vidéki mérk6zéseken a tovabbjutast Ggy kell elddnteni mint a Magyar Kupa f6tablajan a kiesést.

A dont6be jutott csapatok parositasat sorsolassal kell meghatarozni.

20. Orszaqos Parosbajnoksag ( OPB Mitchell)

A versenyt tobb l1épcsében rendezzilk meg Mitchell rendszerben: Selejtez6, Dont6 és Szuperdontd.
A versenysorozat mindig decemberben kezdédik a Selejtezével. A versenysorozatra a Selejtez8
nevezésével egyidében kell minden parnak leadnia nevezéset. A versenysorozatra csak regisztralt
MBSz tagsaggal rendelkezd jatékosok nevezhetnek. A versenyre 2-3 tagu egységek nevezhetnek.

Minden évben az aktudlis kiirasban kell meghatarozni a kovetkezo6ket:
- jatéknapokat és helyszint,
- nevezési dijat,
- nevezési hataridot,
- arendezd (felel6s) nevét, telefonjat,
- a verseny dijazéasat.

49. oldal



A Selejtez6t harom forduldban rendezzik meg, forduldénként 26-30 leosztassal. A Selejtezében az
induldk létszdma korlatlan. A Selejtez6bdl tovabbjut minden pér, aki 50% folott teljesitett (max. 40
pér), de a Dontében csak azonos dsszeallitdsban indulhatnak.

A Dont6t altalaban februarban rendezzik, hdrom forduléval, fordulonként 26-28 leosztassal.
A Dont6ben a kdvetkez6k jogosultak indulni:

- a Selejtez6ben 50% felett teljesitett parok (Max 40 par), azonos 6sszeallitasban,

- az el6z06 évi Szuperdontd 1-8. helyezett parjai (azonos dsszeallitasban),

- a Budapest Mitchell Parosbajnoksag 1-6. helyezett parjai (azonos ¢sszeallitasban),

- a Vidék Parosbajnoksag 1-4. helyezett parjai (azonos dsszeallitasban),

- el6zetes jelentkezés alapjan, az "élé" mp rangsort figyelembe véve max. 30 pér,

- szabad kartya: a rendezdseg jogosult 5 parnak rajtengedélyt adni.
A Dontébél a Szuperddnt6be jut a legjobb 16 par (visszalépés esetén 16-ra kell kiegésziteni, és a
visszalépett par csak a 17. helyet szerezheti meg.
A Dont6bdl az ott megszerzett pontok 20%-at magukkal viszik a parok.

Szuperdontd: teljes kdrmérkbzéssel rendezziik meg, lehetdség szerint Barométer lebonyolitassal,
egy ellenfél ellen legalabb 3 leosztast jatszva.

Helyettesités: Minden parnak jogaban all egyrészt potnevezést beadni, ha csak két tagbol all az
egyséeg, masrészt barmely benevezett tagjat helyettessel pétolni, az alabbi korlatozasokkal:
- a helyettesnek is regisztralt MBSz tagsaggal kell rendelkeznie,
- egy jatékos egy részverseny (Selejtezd, Dontd, Szuperdontd) folyaman csak egy egységben
helyettesithet (kivéve a rovid helyettesitést),
- mester és nagymester csak a Dont6ben és a Szuperdont6ben helyettesithet,
- minden részversenyen a részversenybe benevezett jatékos csak sajat egységében jatszhat,
- minden részversenyen az el6z0 részversenyen mar kiesett jatékos is helyettesithet,
- a helyettes nem lehet magasabb mp besorolast mint s helyettesitett jatékos,
- a helyettes nem jogosult mesterpontra, es a kdvetkez6 évben nem jogosult Selejtez6 nélkal
indulni.

Mesterpontra, helyoroklésre és a cimre csak az a benevezett jatékos jogosult, aki egy-egy
részversenyen a leosztasok legaldbb 50%-at lejatszotta.

21. Budapesti VVeqyes Parosbajnoksag

Lebonyolitas: Mitchell rendszerben, a nevezések szamétdl fuggé modszerrel. 4-6 forduldval
rendezziik meg (a kiirés szerint), fordulonként min. 24 leosztassal.
Altalanossagban a Mitchell Parosbajnokségra leirt szabalyokat kell alkalmazni, kivéve:
a. Csak 2 tagu egységek nevezhetnek
b. Helyettesitésnél a holgyeket barki méas holgyjatékos helyettesitheti, az urakra a
bajnoksagokra meghatarozott helyettesitési szabalyok vonatkoznak
c. Az eltér6 szabalyokat a kiirasban kell meghatarozni.
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22. A bajnoksagokon hasznélt tdblazatok felsorolasa

Csapatbajnoksag:
a. IMP tablazat - pontszamkdiilonbség atszamitasa IMP-re (NKVSz 78/b. pont)
b. Gy.P. tablazat - IMP kiilénbség atszamitasa gy.p.-ra
(WBF hivatalos tablazata sz 36. pont)
Mitchell Parosbajnoksag:
a. Kezdeti Ultetési tablazat (paros és paratlan napra, 14, 15 és 16 asztalra)
b. Kutyanyelvek (a parok és tokok mozgatasat iranyitd lapok - az asztalokon)
c. Uj rajtszam meghatéarozasi tablazat (helyezések alapjan)
Butler Parosbajnoksag:
a. Ultetési tablazat, forduldkra lebontva
b. Kutyanyelvek
Kupék:
a. mint Csapatbajnoksag
b. Lebonyolitasi séma
Orszagos Parosbajnoksag:
a. Szuperdonté fordulonkénti parositasa (helyezés alapjan)
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Vsz 5. sz. Melléklete - MBSz altal hasznalt nyomtatvanyok

Péros iréaslap (18 soros)

Paros iraslap - névhelyekkel (18 soros)

Csapat irdslap - névhelyekkel (32 soros, gy.p. skala 16, 24, 32 és 48 leosztasokra)
Csapat iraslap (8 soros)

Csapat iraslap (12 soros, gy.p. skala 10 és 12 leosztasra)
Patton és Board-a-Match Csapat iraslap (16 soros)
Nevezési lap - paros

Nevezési lap - csapat

Private score card (36 soros)

Konvenci6 kértya a. +b.

. Konvenciokartya, egyszerdsitett

. Dan eredménylap

. Csapat igazolélap

Zsiiri-jegyz6koényv

. Ovasi lap

. Bloff-lap

Ha az egyik nyomtatvanybdl angol nyelvii is késziil, akkor (a.) a magyar (b.) az angol
nyelv( valtozatot jelenti.
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Vsz 6. sz. Melléklete - Magyarorszagon jatszott versenyformak leirasa

Parosversenyek

A pérosversenyeket alapvet6en két szempontbdl kell csoportositani, egyrészt a kiértékelés
(szamokkal jelélve) masrészt a versenyz6k és a tokok mozgatasa (betlikkel jelélve) szerint.

. Mitchell parosverseny: az elnevezés els6sorban a verseny lebonyolitasat (a parok és a tokok
mozgasat) jeldli, de sokan ezt dsszekeverik a kiértékeléssel. A kiértékelést helyesen match-point
szdmitasnak nevezik. Az eredményeket rangsorba kell allitani és utdna minden pér a rangsorban
elfoglalt helye alapjan kap pontokat (NKVSz 78/a. pontja) az alabbiak szerint:

- minden rosszabb eredmény utan 1 pontot,

- minden azonos eredmény utan 0.5 pontot,

- minden jobb eredmény utan 0 pontot.

Az egyszer(ibb szdmolas miatt (f6leg kézi szdmolasnal) ennek a duplajaval szdmolunk, vagyis 2
és 1 ponttal.

PI.15 forduld, azaz 15 beirés esetén, ha az egyik par mindenkit megel6z, akkor 14 beirast el6z
meg, igy 14x2 pontot, azaz 28 pontot kap. (Ellenfele senkit nem el6z meg, igy 0 pontot kap.)

A kiertekelésbdl kovetkezden, a lebonyolitasnél a kdvetkezbkre kell figyelni:
- lehet6leg mindenki minden leosztést jatsszon (minimum 80% Vsz szerint),
- lehet6leg mindenki minél tébb ellenfél ellen jatsszon (minimum 50% Vsz szerint, idealis
a kdérmerkd6zés lenne),
- el kell érni, hogy minden par egyenlé aranyban jatsszon jo, kozepes és gyenge ellenfél
ellen.
A versenyeket ezek figyelembe vételével kell (lehet6leg elére) megtervezni, figyelembe véve az
indulok létszamat, a mezdny er6sségét, a rendelkezésre allé id6t stb.

. Normal Mitchell mozgatas: Eszak-Dél parok a verseny folyaman végig a helyiikén (vonalukon)
maradnak, a csere alakalmaval Kelet-Nyugat parok (mozg6 parok) eggyel nének, a tokok eggyel
csokkenek. Fontos megjegyezni, hogy ezzel a maddszerrel a két vonal (tehat E-D és K-Ny)
eredményeit redlisan nem lehet Gsszehasonlitani, igy kiilon kell az E-D és kiilon a K-Ny vonal
sorrendjet megallapitani.

Pératlan asztalszam esetén teljes kormérkézést lehet jatszani. Ezen azt értjiik, hogy minden E-D
par jatszhat minden K-Ny par ellen.

Paros asztalszamnal a cserék folyaman a mozgo (K-Ny) parok Gjra talalkoznanak a mar lejatszott
leosztasokkal. A rendez6k kétféle modszerrel kertlhetik ezt el:

Ugratés: a jaték folyaman a mozgd parok egy alkalommal kettével nének, igy atugorjak a mar
egyszer lejatszott leosztast (kettds csere vagy ugras). A kettds csere id6pontjat agy kell
meghatéarozni, hogy az asztalok szamat elosztjuk kett6vel, és ennyi csere utan kell kettds cserét
végrehajtani. NB: A duplikalds miatti esetleges visszacsere a jaték megkezdéese el6tt kilon
cserének szamit.

Ugro6 asztal: megfeleld helyre (kdzépre) el kell helyezni egy ugraté asztalt (itt csak kartyak
lesznek, jatékosok soha). Ez az asztal a tokcserébe beszamit, de a jatékosok (parok) cserejébe
nem. Egyuttal a legnagyobb és a legkisebb szamu asztal megosztva (kalakaban) jatszik minden
fordul6t. Igy minden par jatszhat minden a masik vonalon (il§ par ellen, nem kell &tugrania.
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Az ugratas ajanlott a nagyobb versenyeken, amikor ugysem lehet teljes kormérkézést jatszani. Az
ugrdé asztal inkdbb Kkisebb versenyeken ajanlott, amikor a rendezd torekszik a teljes
kdrmerkdzésre és a létszam ezt megengedi.

b. Tobb forduld valtozo Ultetéssel, de normal mozgatassal: a versenyt lehet tébb forduléra
osztva lebonyolitani és a fordulok eredményét vonalanként kilon kiértékelni, de a végeredményt
egy Osszesitett rangsorban hatarozzuk meg. Ilyenkor a vonalakat tobb részre osztva, fordulorol-
forduldra egy egységben hagyjuk a részegységeket, de azok egymashoz viszonyitott égtaji
helyzetét mindig valtoztatjuk.

PI.1. forduld Ultetése: A-Bés C-D,ahol AésC foglaljael az E-D vonalat
2. forduld Ultetése: A-CésD-B,ahol AésD foglaljael az E-D vonalat
3. fordul¢ Ultetése: A-Dés B-C,ahol AésB foglaljael az E-D vonalat

Ezzel a modszerrel nagyobb létszdma versenyeket tudunk rendezni, ahol eleve nem lehetséges,
hogy egy par minden ellenfél ellen jatsszon, de elérhetjiik, hogy minden par a leosztasok minél
nagyobb részét jatssza. A masik lehet6ség, hogy Kisebb létszaml mezényben révidebb, de tobb
forduldval egy par a mezény minél nagyobb része ellen jatszhasson.

PI.36-40 pér esetén, 4 vonalra osztva a mezényt, harom forduloban, forduldnként 18 vagy

27 leosztéast jatszva (6sszesen 54 vagy 81 leosztas) a mezdny 75%-a ellen jatszik minden par.

c. Scrambled Mitchell: ugyanolyan mint a normal mozgatds, de a jaték egy meghatarozott
szakasza utan (altalaban a fele) az Eszak-Dél vonalon jatsz6 parok a tovabbiakban, vagyis a tobbi
leosztasban Kelet-Nyugat lapjaival folytatjak a jatékot. A parok és a tokok mozgatasa valtozatlan
marad. Ezzel a modszerrel minden pér a leosztasok felében E-D, masik felében K-Ny lapjaival
jatszik, és igy az egész versenyt egy rangsorban lehet kiértékelni.

d. Howell: tulajdonképpen teljes kdrmérk6zés. A parok es a tokok egy el6re meghatarozott séma
szerint Ugy mozognak, hogy a verseny (vagy forduld) sordn minden par minden mas par ellen
jatszik, és a parok egymashoz viszonyitott helyzete (égtajak szerint) leosztasrol-leosztasra
valtozik. (Kivételes esetben, id6hiany miatt, lehet nem lejatszani a teljes kormérkézést.) Ezzel a
maodszerrel tudjuk a versenyt a legrealisabban megrendezni és egy rangsorban kiértékelni.

e. Vegyes modszer: a lebonyolitas egyszer(sitése (id6beosztasa) érdekében lehet keverni az
ultetéseket. EIGbb a vonalakat (részegységeit) fordulénként mozgatjuk, majd a vonalakon belil
egy fordulét Howell rendszerben jatszanak a versenyzdk. Igy teljes kormérkdzést jatszhatnak.

Idealis lenne: - a mez6nyt tobb részre osztani erésseg alapjan,
- az egyes csoportokon belil teljes kormérkdzés,
- mindenki minden leosztast jatszana,
- a csoportokat kilon-kilon kiértékelni.
Masik lehet6ség: hasonldan az OPB-hez:
- tobb fordulos selejtez6,
- a dont6ben teljes kormérkdzés,
- a selejtez6 pontjainak egy kis részet esetleg tovabbvinni, de mindenképpen a
dontében elért pontszdmok a meghatarozok.
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2. Butler Parosverseny: az eredményszamitds (gy torténik, hogy minden leosztasra
meghataroznak egy atlagot. Ezt lehet el6re, a leosztdsban vérhaté eredmény megbecsilésével,
vagy lehet utdlag az 0sszes elért eredmenybdl atlagot szdmolva. A méasodik esetben célszer( a
szélsbértékeket (beirasok 20-20 vagy 25-25%-at) elhagyni, és a maradék eredményekbdl
szamolni az atlagot. Ezutan minden versenyzd eredményét az atlaggal dsszehasonlitva azt az
NKVSz 78/a. pontja szerint nemzetkdzi meccspontra (IMP) kell atszamitani. Lényeges, hogy
ebben a rendszerben minden par az 6sszes leosztast jatszhassa, mert itt nagyobb a jelent6sége,
hogy melyik leosztast nem jatszhatja le.

Az a., b., c, d. és e. pontokban leirt modszerekkel rendezhetd meg.

3. AMP Pérosverseny: ahol minden leosztds eredményére egy specidlis tablazat alapjan fix
pontszamot osztanak ki Eszak-Dél és Kelet-Nyugat kozott. A kiértékelési rendszer igy korlatozza
a lebonyolitasi lehetGségeket. Az eredményt csak kilon-kiilon lehet értékelni E-D és K-Ny
paroknak.

a. Normal parosverseny mozgatas: az 1/a. pontban leirtak szerint.
A versenyt csak teljes kormérk6zéssel lehet megrendezni, igy a leosztasszamot az induldk
letszama nagymertékben meghatarozza.

b. Tébb forduld: esetén csak a teljes vonalakat lehet cserélni, a versenyz6k veégig megérzik
égtaji helyzetiiket.

4. Kiértékelés mesterpont szerint csoportokra osztva, de egy versenyben.
Ilyenkor a verseny kezdetekor minden parnak meghatarozzuk mesterpont szerinti besorolasat és
ez alapjan soroljuk be 6ket egy-egy csoportba. A versenyt normal médon értékeljik ki, de
minden egyes mp csoportrol kilon készitink listat (pontosabban az adott mesterpont csoportrdl
és az alacsonyabb mesterpont csoport(ok)rol egyiitt.
Igy minden par jobban tudja megitélni teljesitményét (sajat csoportjan beliil) és a rendezék kiilon
dijazhatjak az alacsonyabb mindsités( jatékosokat.
Az "A" csoport listaja a verseny hivatalos végeredménye, ez minden part felsorol.

5. El6ny adasa normal parosversenyen. llyen versenyen minden jatékos (par) mesterpont szerinti
besorolasa alapjan elényt ad az alacsonyabb mesterpont besorolasu jatékosnak (parnak). Az
elényt el6re kell meghatarozni az adott verseny pontszdmanak bizonyos szazalékaban. A
versenyrol két ranglista készil, az egyik normal kiértékeléssel, a masik az elény hozzaadasaval.

Parosversenyeken a holtversenyeket nem célszer( eldonteni (bonyolult szamolas).

Mitchell parosversenyen ha sziikséges az alabbi modszert ajanljuk holtversenyek

eldontésere:

Minden olyan leosztasért, amelyet minden pontazonossagot elért par jatszott, két pontot kap az a
par, amelyiknek jobb az eredménye egy masik parnal és egy pontot, ha megegyezik az eredményk.
Azokért a leosztasokért, amelyeket nem minden pontazonossagot elért par jatszott, két pontot kap az
a par, amelyik az adott leosztasban 50% feletti eredményt ért el és egy pontot kap az a par, amelyik
pont atlagot irt. Azt a part kell el6rébb rangsorolni, amelyik e szdmitas szerint a legtébb pontot
gyljtotte ossze. Ha a fenti modszerrel sem lehet kielégitéen elddnteni a holtversenyt, akkor a
maradék pontazonossagot elért parok kozott a mezényérték szamitas dont. Ilyenkor azt kell
vizsgélni, hogy a legjobb n helyezésl par (mezény 0.1-e) ellen, akik ellen minden holtversenyben
allo par jatszott, mennyi meccspontot szerezett.

A mez6nyérték szamitas mas rendszer( parosversenyek holtversenyeinek eldontésére is

alkalmas.
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Csapatversenyek

A csapatversenyeket kiértékelés szerint két részre osztjuk..

1. Az altalanosabban hasznalt modszer szerint a két csapat egy leosztasban elért eredményét az
NKVSz 78/b. pontjaban meghatarozott méddon nemzetkdzi meccspontra (IMP) szamoljuk at, és
a csapatok altal elért IMP kulonbséget a Bridzs Vilagszovetség (WBF) &ltal megadott (a
mindenkori érvényes) tablazat alapjan, a leosztasszamtdl fliggéen gy6zelmi pontokra (gy.p.)
szdmoljuk at. A WBF 8-48 leosztasos mérk&zésekre adja meg a skalat.

2. A masik maédszer szerint tulajdonképpen minden egyes leosztas egy kilon mérkdzés, csak a két
csapat altal elért kulonbséget kell figyelembe venni és megfelel6 pontokat a csapatok kdzott
Kiosztani.

Patton mérkd&zés: amikor minden leosztasban kiosztunk 2 pontot a csapatok kozott:

- 0 - 10 kulénbség esetén 1-1 pontot kapnak a csapatok,

- 20 vagy nagyobb kulonbség esetén a gydztes csapat 2 pontot kap (fuggetlenil a kiillonbség
nagysagatol).

Ezen kivul 2-3 leosztéast egy mérkdzésnek tekintve kiosztunk még 4 pontot a csapatok kdzott. Ez
Ggy torténik, hogy a két csapat Osszes leosztasban elért pontkilonbségét (kilénbségek
kilénbsége) - ez a csapat gy6z - elosztjuk a csapat 6sszes pontszamaval. Utana megvizsgaljuk,
hogy ez a hanyados milyen értéket ad, és e szerint osztjuk el a 4 pontot a két csapat kdzott:

-0 -<10 2:2 pont
-10<  -<331/3 3:1pont
-331/3<- 4:0 pont

Board-a-Match mérkdzés: amikor minden leosztas egy kilonallé mérkdzés.
A pontokat az alabbiak szerint osztjuk ki a csapatok kdzott:

"a" véltozat "b" valtozat
- ha nincs kilénbség 0.5:0.5 pont 2:2 pont
- ha a kuilénbség 10 1:0 pont 3:1 pont
- ha a kuilénbség 20 vagy tobb 4:0 pont

Lebonyolitads: mindenfajta csapatversenyt lebonyolitds szempontjabdl dan, svajci, dan-svéjci,
kdrmerk6zéses (Round Robin) és K.O. forméaban lehet megrendezni.

A dan, dan-svajci rendszert részletesen ismertettilk a VVSz-ben.

A kormeérkozeses rendszer megfelel a Budapesti Csapatbajnoksag rendszerének, melynek részletes
leirasa a Vsz 4. sz. Mellékletében talalhato.

A K.O. rendszer tulajdonképpen megfelel a Magyar Kupa budapesti aga kieséses fotablajanak,
melynek részletes leirdsa a Vsz 4. sz. Mellékletében taldlhat6. Egyetlen kiegészités, hogy azon
csapatok részére, amelyek végleg kiesnek a versenybdl, a versenyt dan rendszerben lehet folytatni,
vagy részikre kilon parosverseny(eke)t lehet rendezni.

A Patton- és Board-a-Match versenyekre (melyek alkalmasak nagyobb létszam esetén is egyestés
versenyre) a teljes kormérkdzést javasoljuk. A csapatok a kisorsolt rajtszamuk szerinti asztalhoz
tlnek le (minden csapat egy asztalhoz). A cseréknél a tokok eggyel a csapatok mozg0é parjai
kettével csokkennek. igy a verseny félidejét6l minden pér olyan leosztasokkal talalkozik, amelyeket
mar csapattarsai lejatszottak.
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Fontos megjegyezni, hogy ezzel a modszerrel csak paratlan szdmu csapat esetén lehet a versenyt
megrendezni. Paros szamu csapatndl plusz kimarado asztalt kell beallitani. Kiilondsen nagy létszam
esetén a benevezett csapatokat két (vagy tobb) csoportba lehet beosztani (kiegyenlitett erdsségi
csoportokba) és a csoportokon belili kérmérkdzés utan jatszhatnak a megfelel6 helyezésl csapatok
helyosztdt.
Pl.  az elsd helyért a két csoportgydztes

a harmadik helyért a két csoport masodik helyezettje

A Patton- és Board-a-Match versenyek természetesen mas modszerekkel is megrendezheték.
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