
Egyszer űsített Konvenciókártya 
 

Magyar Bridzs Szövetség 
 

 
Játékosok: ..........................................  ...............................................  

Alaprendszer .......................................  ...............................................  

 

1 NT indulás: ..................................  
Válaszok 1 nemes indulásra: 1 NT: ..............   Egyre kettő: ..............  
 
 

Egyes színindulás 1 ♣ 1 ♦ 1 ♥ 1 ♠ 

Hosszúság/erő     

Emelés     

Ugró emelés     

1 NT válasz     

2 NT válasz     

3 NT válasz     

 
 
 
Különleges indítások, melyekre készülni kell: 
 

Indítások Leírás 

Indítás 1.  

Indítás 2.  

Indítás 3.  

 
 
 
Kanapé (rendszer szerint): indulás válasz        
 
Blöff: soha ritkán gyakran      



Indítás Min. szín Leírás Válaszok 

1 NT    

2 ♣    

2 ♦    

2 ♥    

2 ♠    

2 NT    

3 ♣    

3 ♦    

3 ♥    

3 ♠    

3 NT    

4 ♣    

4 ♦    

4 ♥    

4 ♠    

    

    

    

 
 

Szlemkonvenciók Leírás 

Szlem 1.  

Szlem 2.  

Szlem 3.  

Szlem 4.  

 



Ellenvonal licitek 
 
Közbeszólások színre: 
 
Sima közbeszólás: Jellemzői: 

Válaszok: 
 
 
Ugró közbeszólás: Jellemzői: 

Válaszok: 
 
 
NT közbeszólás: Jellemzői: 

Válaszok: 
 
 
Közvetlen felüllicit: Jellemzői: 

Válaszok: 
 
 
Közbeszólások NT-ra: 
 
Jellemzői: 

Válaszok: 
 
 
Közbeszólások er ős mesterséges 1 ♣ és 2 ♣ ellen: 
 
Jellemzői: 

 

Válaszok: 
 
 
Kontrák: 
 

 Igen Magasság/jellemzők Nem 

Információs    

Negatív    

Responsív    

    



 
Indítókijátszások: 
 
A NT elleni kijátszásokat karikázza be, a színjáték elleni indítókijátszásokat pedig 
húzza alá (ha nem egyeznek) 
 
AK KD DB B10 10x  
AKx KDx DBx B10x 109  
AKBx KDxx DB109 B1098 109x  
AKB10x KDBx KD10x KB109 98x xx 
ADBx KB10x KD109x K1098  xxx 
ABxx Kxx Dxx Bxx 10xx xxxx 
KBxxx Kxxx Dxxx Bxxx 10xxx xxxxx 
Kxxxxx Kxxxx Q109x Bxxxx 10xxxx xxxxxx 
 
Megegyezik-e a fentiekkel az indítókijátszás, ha a partner licitálta a színt? 
 
Igen Nem       
 
 
Jelzések játék közben: 
 

 színjáték NT játék 

 kérés   

 színhosszúság   

 Lavinthal   

   

   

   
 
 
 
Kötelez ő figyelmeztetés : minden mesterséges licitre 3 NT-ig kötelező az 
ellenfél figyelmeztetése. 3 NT felett csak mesterséges indító bemondás esetén 
szabad az ellenfelet figyelmeztetni (kivéve screen esetén). 
 
Használjuk a következ ő jelöléseket: 

P (passz) - passzolható, 
F (force) - kényszerítő 
GF (game - force) - génig kényszerítő 
C (convertional) – mesterséges 
R (relay) - licitfenntartó 


